
Südbadischer Sportschützenverband e. V.

Shooter 4

Januar 24 Shooter 4 – Rundenwettkampf 1

Vorbereiten 1
Ausschreiben

Vorbereiten/Urkunde/Abrechnen

Vorbereiten 2
nach Meldeschluss

Datenbank/Vorbereiten/Ergebnisse

Lfd. Wettkampf
Beginn, Ende WKT

Ergebnisse

Abschluss
Wettkampf abgeschlossen

Urkunde/Abrechnen

1. Wettkampf anlegen/öffnen
2. Wettkampfbeschreibung

Bearbeiten lt. Ausschreibung, 
Hochladen (für Meldungen MV 4)

3. Tage bearbeiten
4. Konfiguration lt. Ausschreibung
5. Urkunden (Formular) 

Anpassen, Unterschriften
6. Rechnung (Formular)

Anpassen

1. Meldungen herunterladen
2. Teams

Prüfen, Einzelpersonen Team 
zuweisen

3. Kontakte
prüfen/vervollständigen

4. Gruppieren
Teams in Gruppen einteilen

5. Wettkampfplan erstellen
wichtig für Zugangstabelle

6. Kontakte
Zugangsdaten hochladen
Zugangsdaten senden

7. Belegausgabe
Gruppen-/Wettkampfplan erstellen 
und versenden

8. Rechnungsanschriften
Prüfen/vervollständigen

1. Upload
- Ergebnisdaten zur Erfassung 
online hochladen (je Tag)

2. Download
- Erfasste Ergebnisse 
herunterladen.

3. Ergebnisse
- Einzel- und Teamergebnisse 
prüfen

4. Ergebnisse
- Veröffentlichen (senden)

1. Urkunden
- Ausgeben und versenden

2. Rechnungen
- Startgeld/Standgeld abrechnen.
- Rechnungen ausgeben und 
versenden.

Rundenwettkampf - Ablaufplan


