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Systemanforderungen

Betriebssystem:
Windows >= 8 (32 / 64 Bit)

Arbeitsspeicher (RAM):
Minimum 8 GB, empfohlen >= 12 GB

Display:
Minimum 1366 x 768, empfohlen 1920 x 1080

Speicherplatz:
ca. 150 MB für das System
ca. 100 MB je Wettkampfbereich für die Datenbank – zusätzlich sollte genügend Speicherplatz für Sicherungen und 
sonstige Dokumente zur Verfügung stehen.

Internetverbindung:
Unbedingt erforderlich bei der Anlage eines Bereiches - Import der Mitglieder sowie Import/Export von 
Wettkampfmeldungen und Ergebnissen
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Installation und Update

Installation:
Das Programm wird in einer Zip-Datei ausgeliefert. Zur „Installation“ öffnen Sie den Datei-Explorer und suchen die  Datei. 
Um die gesamte Struktur zu entzippen klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf und wählen „Alle extrahieren“. Im 
folgenden Fenster können Sie einen Ordner wählen oder einen Ordnerpfad angeben unter dem das Programm 
gespeichert werden soll.  Im Anschluss erstellen Sie eine Verknüpfung auf dem Desktop zur Datei „start_sh4.exe“. 

Wichtig:
• Das Programm darf nicht in die Systemordner „Programme“ bzw. „Programme (x86) installiert werden.
• Der Installationspfad darf keine Leerzeichen enthalten. 

Update:
Bei jedem Programmstart wird geprüft ob ein 
Update auf dem Updateserver verfügbar ist. Das 
Update sollte installiert werden.
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Meisterschaft/en Offener Wettkampf Rundenwettkampf Freier Wettkampf Ligawettkampf

Module

Der Shooter 4 ist modular aufgebaut. Im Endausbau stehen fünf Wettkampfmodule zur Verfügung

shooter_4_rundenwettkampf.pptx#2. PowerPoint-Präsentation
shooter_4_rundenwettkampf.pptx#2. PowerPoint-Präsentation
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Startfenster zum Anlegen, Löschen und Öffnen einer Bereichsdatenbank (Wettkampf)

• Meisterschaften
Liste der angelegten Bereiche (Wettkämpfe)

• Zuletzt genutzt
Nach Wahl eines Bereichs werden Informationen zu diesem hier angezeigt. Ein Bereich 
kann nur geöffnet werden, wenn „Zuletzt genutzt“ Daten enthält. Der hier angezeigte 
Bereich kann immer direkt geöffnet werden.

• DB Wiederherstellen
Assistent zur Wiederherstellung der Daten aus einer zuvor erstellten Sicherungsdatei.

• Neues Wettkampfjahr
Erstellt aus der gewählten Bereichsdatenbank eine Kopie in einem neuen Bereich. Es kann 
eine Kopie für das aktuelle Wettkampfjahr oder für ein neues Wettkampfjahr erstellt 
werden. 

• Löschen
Löscht den gewählten Bereich. Es wird die gesamte Verzeichnisstruktur gelöscht. 

• Neu
Anlegen eines neuen Bereichs/Wettkampf.

• Bearbeiten
Assistent zum bearbeiten des gewählten Bereichs.

• Öffnen
Öffnet den in „Zuletzt genutzt“ angezeigten Bereich.

• Schließen
Schließt das Startfenster

Bereich

shooter_4_wettkampf_spo.pptx#2. PowerPoint-Präsentation
shooter_4_wettkampf_spo.pptx#2. PowerPoint-Präsentation
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Bereich anlegen

Anlegen einer neuen Bereichsdatenbank (Wettkampf)

• Ausrichter
Vereinsnummer des Ausrichters. Durch Klick auf das Label „Ausrichter ?“ öffnet sich eine Liste zur Wahl des 
Ausrichters. Die Eingabe des Feldes muss mit der Auslöse-Taste abgeschlossen werden. Danach wird das Feld 
Ebene automatisch gesetzt.

• Wettkampf
Bezeichnung des Wettkampes.

• Jahr
Wettkampfjahr – wird mit dem aktuellen Kalenderjahr ab August mit dem Folgejahr vorbelegt.

• SpO Teil
Hier muss festgelegt werden welche Wettbewerbe durchgeführt werden. Nach der Übernahme kann das nicht 
mehr geändert werden.

• Benutzer
Hier muss ein im Vereinsportal angelegter gültiger Benutzer für den angegebenen Ausrichter eingetragen 
werden. 

• Datenbank
Individuell oder systemseitig festgelegter Name der Datenbank.

• Übernahme
Erstellt ein Bereichsverzeichnis in der die Datenbank und alle weiteren Daten abgelegt werden.

• Abbrechen
Bricht das Anlegen ab und schließt das Fenster.

shooter_4_rundenwettkampf.pptx#2. PowerPoint-Präsentation
shooter_4_rundenwettkampf.pptx#2. PowerPoint-Präsentation
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Bereich – Neues Wettkampfjahr

Anlegen eines Bereiches für ein neues Wettkampfjahr aus einem vorhandenen 
Bereich/Wettkampf

• Bereich/Wettkampf in der Liste Meisterschaften wählen.
• Funktion „Neues Wettkampfjahr“ ausführen.

Das Fenster zum Anlegen eines Bereiches wird geöffnet. Die Felder sind mit den Werten 
des gewählten Bereiches vorbelegt. Ab dem Feld Wettkampf können jetzt Anpassungen 
für das neue Wettkampfjahr vorgenommen werden. 

• Jahr
Hier stehen zwei Möglichkeiten zur Wahl:

• Jahr bleibt wie angezeigt. Dann wird ein neuer Bereich für das gleiche 
Wettkampfjahr angelegt. Vorhandene Meldungen, Ergebnisse und 
Abrechnungssätze werden gelöscht.

• Neues Jahr wird angegeben. In diesem Fall werden auch noch alle 
Personendaten gelöscht. Zusätzlich werden alle Datumsfelder an das neue 
Wettkampfjahr angepasst.

shooter_4_rundenwettkampf.pptx#2. PowerPoint-Präsentation
shooter_4_rundenwettkampf.pptx#2. PowerPoint-Präsentation
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Bereich öffnen

Öffnen eines Bereichs.

• Bereich in der Liste Meisterschaft wählen. 
Ist nicht erforderlich, wenn der Bereich zuletzt geöffnet war.

• Funktion „Öffnen“ ausführen.
Diese Funktion kann auch durch Doppelklick auf einen Bereich gestartet werden.

Beim erstmaligen Öffnen eines Bereichs werden verschiedene Prüfungen, 
Download und Imports ausgeführt. Der Ablauf wird in einem separaten Fenster 
dokumentiert. Sind alle Schritte erfolgreich abgeschlossen kann der Bereich mit 
„weiter“ geöffnet werden.

shooter_4_rundenwettkampf.pptx#2. PowerPoint-Präsentation
shooter_4_rundenwettkampf.pptx#2. PowerPoint-Präsentation
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Hauptfenster

• Datenbank

• Allgemeine Daten

• Vorbereiten

• Ergebnisse

• Dokumente

• Urkunde

• Abrechnen

Am Ende der Doku finden Sie einen Ablaufplan für die vorbereitenden Arbeiten 

shooter_4_meisterschaft_01_intro.pptx
shooter_4_meisterschaft_01_intro.pptx
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Datenbank

Funktionen

• Personen aktualisieren
Import aller personenbezogenen Daten sowie alle Vereinsdaten

• Daten aktualisieren
Import alle sonstiger Daten wie Klassen, Disziplinen…

• Meldungen laden
Herunterladen ausgewählter Vereinsmeldungen

• Import aus Shooter 3
Import von Konfiguration, Limit Zahlen, Anlagen und Entgelte aus einem Wettkampfbereich des Shooter 3

• Meldungen
Tabellarische Listung der importierten sowie manuell erfassten Meldungen. Übernahme der Meldungen in den Wettkampfteil.

• Datensicherung
Durchführung einer Datensicherung

• Wiederherstellen
Überschreiben der aktuellen Daten durch eine zuvor erstellte System- oder Anwendersicherung.
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Datenbank – Daten aktualisieren

Die einzelnen Funktionen werden wie aufgeführt abgearbeitet und im Erfolgsfall entsprechend gekennzeichnet. Tritt 
ein Fehler auf wird die Bearbeitung abgebrochen. Die wegen eines Fehlers abgebrochene Funktion erhält einen 
Fehlerhinweis. 

Tritt ein Fehler beim Import der Daten auf muss eine Wiederherstellung ausgeführt werden.

Import aller für den Wettkampf erforderlichen 
Personendaten. Zusätzliche werden alle Daten der 
Vereine des LV importiert.

Import aller für den Wettkampf erforderlichen 
Daten wie Klassen, Disziplinen usw.
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Funktion zum herunterladen der Vereinsmeldungen zur KM bzw. 
Kreismeldungen zur LM.

• Meldungen zum Wettkampf
Liste der Wettbewerbe zu denen Meldungen auf dem Server 
liegen.

• Herunterladen und importieren
Führt den Download für die gewählten Wettbewerbe aus und 
importiert die Meldungen in eine Zwischendatei.

• Meldungen
Tabellarische Listung der importierten Meldungen. Übernahme 
der Meldungen in den Wettkampf.

• Prüfen
Sucht auf dem Server ob weitere noch nicht übernommene 
Meldungen vorliegen. Die Wettbewerbe zu denen noch nicht 
importierte Meldungen vorliegen werden aufgeführt. Und 
können heruntergeladen werden.

• Import aus Shooter 3 (nur für Test)
Für den Test können Meldungen aus einem Wettkampf des 
Shooter 3 importiert werden. Diese Funktion steht nur für eine 
begrenzte Zeit zur Verfügung. 

Datenbank – Meldungen laden
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Datenbank – Meldungen

Tabellarische Listung der importierten Meldungen.

Die importierten Meldungen werden in einer Zwischendatei 
vorgehalten. In den Wettkampfteil werden Meldungen automatisch 
übernommen, wenn die Meldung zu einem Wettbewerb erfolgte 
welcher in der Wettkampfbeschreibung hinterlegt ist. 
Übernommene Meldungen werden in der Spalte „WK“ 
gekennzeichnet (Haken). 

• Freigabe 
Mit dieser Funktion können einzeln oder mehrere gewählte 
Meldungen zur erneuten Übernahme in den Wettkampfteil 
freigegeben werden.

• Anzahl
Zahl der importierten Meldungen. 

In der Kopfleiste des Formulars steht eine Funktion zu Suchen in der 
Liste zur Verfügung. Durch Eingabe  einer Zeichenfolge in das 
Textfeld wird die Suche über alle Spalten ausgeführt. Durch Klick auf 
das Filtersymbol wird eine Detailsuche geöffnet. Hier stehen diverse 
Möglichkeiten zur Verfügung um eine Suche über mehrere Spalten 
mit unterschiedlichen Werten zu suchen.
• Ausführen

Suche wird ausgeführt.
• X

Es werden wieder alle Meldungen angezeigt.
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Datenbank – Datensicherung/Wiederherstellen

Datensicherung des aktuell geöffneten Wettkampfes 

• Aktuelle Datenbank
Name der geöffneten Datenbank.

• Bezeichnung der Sicherung
Hier kann eine kurze zusätzliche Bezeichnung eingetragen 
werden. Diese wird dem Namen der Datenbank hinzugefügt.

• Ablagepfad der Datensicherung
Nach erfolgreicher Sicherung wird hier der Pfad inkl. 
Dateiname angezeigt unter dem die Sicherung abgelegt ist.

• Datensicherung ausführen
Erstellt die Sicherungsdatei. 

Wiederherstellen der Daten aus einer vorher ausgeführten 
Datensicherung

• Vorhandene Sicherungen
Pfad und Name der Datensicherung sowie der Zeitpunkt 
(Datum u. Uhrzeit) Erstellung.

• Löschen
Entfernt eine gewählte Datensicherung vom Datenträger. 

• Wiederherstellen
Die Daten werden auf den gewählten Stand der Sicherung 
zurückgesetzt.

Die Datensicherung ist eine der wichtigsten Funktionen beim Arbeiten mit Daten. Grundsätzlich sollte vor jeder größeren 
Datenanpassung (Meldungen, Ergebnisse, Rechnungen…) eine Datensicherung erstellt werden. Im Fehlerfall kann somit schnell auf
ein fehlerfreien Stand zurückgegriffen werden.
Das System erstellt bei jedem Programmstart eine Sicherung. Diese sind durch die Zeichenfolge „SYS_x“ gekennzeichnet. Es werden 
fünf Systemsicherungen vom Programm vorgehalten. Nach der fünften Sicherung wird die älteste überschrieben.
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Import aus Shooter 3

Für den Umstieg vom Shooter 3 zum Shooter 4 stehen Hilfsfunktionen zum Import 
pflegeaufwendiger und immer wiederkehrender Daten zur Verfügung.

• Konfiguration aus Shooter 3

• Anlagen aus Shooter 3

• Limits aus Shooter 3

• Basis Wettkampfkonfiguration
Diese wird von der Wettkampforganisation des LV bereitgestellt und beim 
Datenimport eingelesen. Die Konfiguration steht dann in einer Zwischendatei. Aus 
dieser können die benötigten Daten in den Wettkampfteil übernommen werden 
(siehe Konfiguration aus Shooter 3). 

Import aus Shooter 3
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Import - Konfiguration

Der Shooter 3 hält zwei Konfigurationen vor. 

• Eine im Verzeichnis LW:\Installationspfad\Daten. Hier ist es die 
Datei KONFIG.DBF welche die Basiskonfiguration enthält. 

• Die zweite liegt im Bereichsverzeichnis 
LW:\Installationspfad\Wxxxx\daten. Hier ist es die Datei 
WKKONFIG.DBF. Diese hält die Wettkampfkonfiguration vor. 

Es wird empfohlen die Konfiguration aus der WKKONFIG.DGF zu 
importieren.

DBF Suchen
Mit dem sich öffnenden Dateidialog ist die gewünschte 
Konfigurationsdatei zu wählen. Durch „Öffnen“ wird der Import 
ausgeführt. Bei diesem Vorgang werden automatisch die Start- und 
Standgelder importiert. Die Importierten Daten werden in der Tabelle 
angezeigt. 

Vorhandenen Daten der Konfiguration werden beim Import immer 
überschrieben.

Die Importierten Daten befinden sich jetzt in einer Zwischendatei 
und müssen noch in den Wettkampfteil übernommen werden.

Die importierte Konfiguration muss in die für den Shooter 4 erforderliche Struktur umgesetzt werden. 
Grundsätzlich gilt:
• Es werden nur gewählte Datensätze umgesetzt.
• Es werden nur Datensätze für die Disziplinen umgesetzt welche in der Beschreibung festgelegt sind.

Empfohlene Vorgehensweise:
• Die Funktion „Nur erforderliche“ ausführen. Diese wählt automatisch alle benötigten Datensätze. 
• Im Anschluss ist die Funktion „Übernahme in lokale Konfiguration“ auszuführen.
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Die Anlagenbeschreibungen aus dem Shooter 3 werden hier 
importiert. Der Import benötigt die Dateien ANLAGE.DBF, 
STAND.PDF und PLATZ.PDF. Diese befinden im Unterverzeichnis 
LW:\Installationspfad\daten. 

DBF Suchen
Mit dem Dateidialog ist das Verzeichnis zu wählen in welchem sich 
die genannten Dateien befinden. Durch „Öffnen“ wird der Import 
ausgeführt. Die Importierten Daten werden in der Tabelle angezeigt. 

Die Importierten Daten befinden sich jetzt in einer Zwischendatei 
und müssen noch in den Wettkampfteil übernommen werden.

Import - Anlagen

Die importierten Anlagen müssen in die für den Shooter 4 erforderliche Struktur umgesetzt werden. 
Grundsätzlich gilt:
• Es werden nur gewählte Datensätze umgesetzt.

Empfohlene Vorgehensweise:
• Benötigte Anlagen wählen. 
• Im Anschluss ist die Funktion „Übernahme in lokale Anlagen“ auszuführen.
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Import - Limits

Anwender welche für die Zulassung mit Limits arbeiten können diese 
aus dem Shooter 3 importieren.

• Im Bereichsverzeichnis LW:\Installationspfad\Wxxxx\daten ist die 
Datei WKLIMIT.DBF zu finden. 

DBF Suchen
Mit dem Dateidialog ist die gewünschte Datei zu wählen. Durch 
„Öffnen“ wird der Import ausgeführt. Die Importierten Daten werden 
in der Tabelle angezeigt. 

Vorhandenen Daten werden beim Import immer überschrieben.

Die Importierten Daten befinden sich jetzt in einer Zwischendatei 
und müssen noch in den Wettkampfteil übernommen werden.

Die importierten Limits müssen in die für den Shooter 4 erforderliche Struktur umgesetzt werden. 
Grundsätzlich gilt:
• Es werden nur gewählte Datensätze umgesetzt.

Empfohlene Vorgehensweise:
• Benötigte Limits wählen. 
• Im Anschluss ist die Funktion „Übernahme in lokale Limit“ auszuführen.
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Allgemeine Daten

Funktionen

• Klassen lt. SpO
Altersklassen gemäß Sportordnung.

• Disziplinen lt. SpO
Import alle sonstiger Daten wie Klassen, Disziplinen…

• Entgelte (Start/Stand)
Herunterladen ausgewählter Vereinsmeldungen

• Rechnungsanschriften
Import von Konfiguration, Limit Zahlen, Anlagen und Entgelte aus einem Wettkampfbereich des Shooter 3

• Wettkampfstätten
Tabellarische Listung der importierten sowie manuell erfassten Meldungen. Übernahme der Meldungen in den Wettkampfteil.

• Mitglieder
Durchführung einer Datensicherung
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Allgemeine Daten – Klassen lt. SpO

Wettkampfklassen gemäß Sportordnung

Tabellarische Darstellung der Wettkampfklassen nach Wettbewerbs-
gruppen. Gelistet werden nur die Wettkampfklassen für die 
Wettbewerbsgruppen welche bei der Anlage des Wettkampfes 
gewählt wurden. Änderungen an den Daten sind nicht möglich.

• Auswahl
Die Anzeige kann auf die Wettkampfklassen einer 
Wettbewerbsgruppe beschränkt werden. 
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Allgemeine Daten – Disziplinen lt. SpO

Wettbewerbe gemäß Sportordnung

Tabellarische Darstellung der verfügbaren Wettbewerbe.  
Änderungen an den importierten Daten sind nicht möglich. Es 
können jedoch zusätzliche Wettbewerbe aufgenommen werden.

• Neue Disziplin
Öffnet das Formular zur Anlage einer Disziplin.

Felder
• Gruppe

Auswahlliste zur Festlegung welcher Wettbewerbsgruppe die 
Disziplin zuzuordnen ist.

• Disziplin
Kennzahl der Disziplin. Maximal 4 Zeichen lang. Ohne trennende 
Punkte.

• Wettbewerb
Kennzahl formatiert.

• Wertungsart
Auswahlliste zur Angabe wie die Disziplin zu werten ist.

• Einheit
Auswahlliste zur Angabe der Wertungseinheit.

• Zusatz
Auswahlliste um Festzulegen welcher Personengruppe die 
Disziplin zugeordnet wird.

• Wertungstyp
Auswahlliste um Festzulegen welche Wertung (Einzel,-
Mannschaft…) ausgeschrieben werden können.
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Allgemeine Daten – Entgelte (Start/Stand)

Entgelttabelle für Start- und Standgeld

Für die Abrechnung der Start- und Standgelder müssen diese erfasst 
und in der Konfiguration den Wettbewerben zugewiesen werden. 
Entgelte welche aus dem Shooter 3 importiert wurden werden in der 
Spalte Hinweis mit dem Text „Import aus SH3“ gekennzeichnet. 
Beträge der vorhandenen Entgelte können direkt in der Tabelle 
geändert werden.

• Entgelt löschen
Löscht das gewählte Entgelt aus der Tabelle. Ist das Entgelt in der 
Konfiguration eingetragen wird das Löschen nicht ausgeführt.

• Neues Entgelt
Öffnet das Formular zur Anlage von Entgeltsätzen.

Felder
• Entgeltart

Auswahlliste zur Festlegung ob Startgeld oder Standgeld.
• Bezeichnung

Textliche Bezeichnung des Entgeltsatzes.
• Wettbewerb

Auswahlliste, Bei Startgeld muss hier Einzel oder Mannschaft 
gewählt werden. Für Standgeld muss der leere Eintrag gewählt 
werden.

• Betrag
Abzurechnender Betrag in Euro.

• Hinweis
Beliebige Information zum Entgeltsatz.Importierten Startgeldern muss im Nachgang noch der Wettbewerb (Einzel/Mannschaft) zugewiesen werden. 

Die Änderung kann direkt in der Tabelle erfolgen.
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Allgemeine Daten – Rechnungsanschriften

Rechnungsanschriften

Die Rechnungsanschriften der Vereine werden beim erstmaligen 
Import generiert. Bei allen weiteren Importen werden immer nur die 
fehlenden Anschriften hinzugefügt. Die Anschriften basieren auf den 
beim LV hinterlegten Vereinsdaten. Korrekturen bzw. Ergänzungen 
wie Kontaktdaten und Lastschriftmandat sind manuell einzupflegen. 
Die Änderungen können direkt in der Tabelle ausgeführt werden. 

Auswahl
• Gemeldete Vereine

Rechnungsanschriften zu denen Meldungen vorliegen werden in 
der Spalte „Gemeldet“ mit „JA“ gekennzeichnet. Es werden hier 
nur diesen Anschriften angezeigt.

• Sonstige Anschriften
Es werden alle Anschriften angezeigt zu denen keine Meldungen 
vorliegen.

• Alle
Es werden alle Anschriften angezeigt.

• Suchen
Durch Eingabe einer Zeichenfolge wird die Suche ausgeführt. Die 
Suche erfolgt über alle Spalten. 

• Anschrift löschen
Löscht die gewählte Anschrift. Diese wird nicht gelöscht, wenn sie 
in der Planung zugewiesen ist.

• Neue Anschrift
Fehlende Anschriften können manuell nachgetragen werden. Die 
im Formular auszufüllenden Felder sind selbsterklärend.
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Allgemeine Daten – Wettkampfstätten

Wettkampfstätten

Die Wettkampfstätten können aus dem Shooter 3 importiert oder 
müssen manuell angelegt werden. Die Wettkampfstätte umfasst nur 
die Postanschrift der Anlage sowie die Kontaktdaten des 
Anlagenbetreibers. Änderungen an vorhandenen Anlagen können 
direkt in der Tabelle ausgeführt werden.

• Neue Wettkampfstätte
Öffnet das Formular zum Hinzufügen einer neuen Anlage. Auf der 
Linken Seite des Formulars kann in der Vereinsliste ein Verein 
ausgewählt werden. Die Vereinsanschrift sowie vorhandene 
Kontaktdaten werden im Formular eingetragen und können jetzt 
angepasst werden. Ohne Wahl eines Vereins sind alle 
notwendigen Angaben manuell zu tätigen.

• Wettkampfstätte löschen
Löscht die gewählte Wettkampfstätte. Diese wird nicht gelöscht, 
wenn sie in der Planung zugewiesen ist.

• Suchen
Durch Eingabe einer Zeichenfolge wird die Suche ausgeführt. Die 
Suche erfolgt über alle Spalten. 
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Allgemeine Daten – Mitglieder

Mitglieder

Diese Formular liefert wettkampfbezogene Informationen zu den 
Personen. Es dient der Prüfung bei Unklarheiten zur Meldung usw.

• Vereine
Liste der Vereine des Ausrichters. In Feld neben dem Text 
„Vereine“ kann nach einem Verein gesucht werden. Durch die 
Wahl eines Vereins werden die Mitglieder des Vereins aufgelistet.

• Auswahl aufheben
Setzt die Wahl zurück und leert die Personenliste.

• Suchen
Hier kann durch Eingabe eines Suchtextes direkt im 
Personenbestand gesucht werden. Der Suchtext kann bis zu drei 
durch Komma getrennte Teilzeichenfolgen enthalten. Dabei gilt 
folgendes:
- Teil 1 – Name der Person, Teil 2 – Vorname der Person, 
- Teil 3 – Verein
Die Teile 2 und 3 können weggelassen werden oder durch den 
Platzhalter „*“ ersetzt werden.
Beispiel:
Eingabe „Maier“ – zeigt alle Personen welche im Namen mit 
Maier beginnen.
Eingabe „Maier,*,Oberkirch – zeigt alle Personen welche im 
Namen mit Maier beginnen und eine Mitgliedschaft im Verein 
Oberkirch besteht.

• Persönliche Daten, Startberechtigungen
Durch Wahl einer Person werden deren Daten angezeigt.
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Vorbereiten

Funktionen

• Beschreiben
Wettkampfzeitraum, Veranstalter und Festlegung der Wettbewerbe

• Konfigurieren
Festlegung der Wettkampf-, Abrechnungs- und Meldeparameter je Wettbewerb und Klasse

• Limits
Verwaltung der Limit Zahlen (Meldeergebnisse) welche Voraussetzung zur Teilnahme am Wettkampf sind.

• Planen
Wettkampftage, Austragungsort, Durchgänge, Standangaben, Standgeldempfänger, Export Wettkampftag an Teilbereich, Import Ergebnisdaten aus Teilbereich 

• Meldungen
Vereinsmeldungen zum Wettbewerb. Diverse Auswertungen.

• Nachmelden
Formular zum manuellen Erfassen von Meldungen

• Teams
Prüfen, zusammenstellen sowie verändern von Teams. 

• Zulassen
Anzahl der je Wettbewerbsklasse zugelassenen Personen. Zulassung durch Ändern der Limit Zählen.

• Belegung
Ausführen der Platzbelegung, diverse Auswertungen, Export an die elektronischen Schießanlagen.
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Beschreibung/Veranstalter

Beschreibung

Veranstalter – Kurzbezeichnung des Veranstalters. Wird auf Listen und Urkunden ausgegeben.
Urkundentext – Bezeichnung der Meisterschaft/Wettkampf
Meldebezeichnung – Kurzbezeichnung des Wettkampfes (Verwendung in der Zukunft – noch offen)
Termin von – Datum Beginn des Wettkampfes (informativ)
Termin bis – Datum Ende des Wettkampfes (Informativ)
Meldeschluss – Datum bis zu dem Meldungen durch die Vereine ausgeführt werden können.
Wettkampfjahr – Kalenderjahr des Wettkampfes (keine Änderung möglich)

Veranstalter

Name - Land – Postanschrift des Veranstalters.
Ansprechpartner – Name, Vorname des Ansprechpartners. Verwendung bei Mailversand und Rechnungen
Funktion – Funktion des Ansprechpartners. Verwendung bei Mailversand
Festnetz-, Fax- und Mobilnummer – Kontaktdaten
Email-Adresse – Adresse welche vom LV dem Veranstalter zugewiesen ist. 
Email Antwortadresse – Anzugeben wenn die Versandadresse nicht mit der Antwortadresse übereinstimmt.
Bank, IBAN, SWIFT – Bankdaten für die Rechnungsschreibung.

Der gesamte Mailverkehr läuft über den Mail Server des LV. Deshalb muss zwingend die zugewiesene Mail Adresse 
verwendet werden.
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Konfigurieren

Die Konfiguration ist das Steuerpult dessen Parameter 
• die Zulassung zu den Einzel- und Mannschaftswettbewerben, 
• die Ergebnisauswertung, 
• Die Abrechnung von Start- und Standgeld 
• sowie die Weitergabe zur nächsten Meisterschaft steuert.

Disziplinen wählen
In dieser Liste werden alle Disziplinen gelistet welche in der 
Beschreibung aufgenommen sind. Disziplinen für die noch keine 
Konfiguration durchgeführt wurde besitzen einen gelben 
Hintergrund. Disziplinen welche als Durchleiten gekennzeichnet sind 
besitzen einen hellblauen Hintergrund.
Disziplin löschen
Eine Disziplin kann nur gelöscht werden wenn keine Meldung zu 
dieser vorhanden ist. Ist das Löschen möglich wird die Disziplin auch 
aus Wettkampfpläne entfernt.

Konfigurieren der Klassen
Nach der Wahl einer Disziplin werden die bisher konfigurierten 
Klassen in der Liste aufgeführt.

Löschen
Die zu löschenden Klassen sind zu wählen. Auch hier gilt, wie schon 
beim Löschen einer Disziplin, gelöscht wird nur wenn keine Meldung 
zur Klasse vorhanden ist.
Klassen hinzufügen
Öffnet ein Popup Menu das diverse Varianten zum Hinzufügen von 
Klassen bietet.
Bearbeiten
Öffnet das Formular zur Bearbeitung. 

Fehlende Disziplinen 
müssen in der 
Beschreibung 
hinzugefügt werden.
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Konfigurieren

Das Formular zeigt alle Parameter übersichtlich auf einer Seite. 

Laufende Nummer
Nummer des Datensatzes in der Tabelle
Durchleiten
Kennzeichnet die Klasse als durchzuleiten. Alle Meldungen zu diesem Wettbewerb werden weitere 
Bearbeitung zur nächsten Meisterschaft gemeldet.
Klasse
Dies ist die Basisklasse deren Parameter hier angezeigt und bearbeitet werden können. 

Die weiteren Parameter sind in die Gruppen
• Einzelwertung
• Mannschaftswertung
• Serien und Schuss
• Durchgangszeiten
• Sonstiges

Alle Änderungen können auch direkt in der Tabelle vorgenommen werden.

Vorherige Klasse/Nächste Klasse
Mit diesen beiden Funktionen navigieren Sie in den angezeigten Klassen.

Wichtig zu beachten:
Alle Änderungen werden direkt in die Datenbank geschrieben. Textliche Änderungen müssen mit der 
Taste Auslösen (Enter) abgeschlossen werden. 
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Konfigurieren

Einzelwertung
• Bezeichnung

Die Bezeichnung der Wertungsklasse kann ergänzt bzw. überschrieben 
werden. Die Bezeichnung wird ausschließlich bei den Ergebnislisten 
und Urkunden verwendet.

• Wertungsklasse
Festlegung der Klasse in der die Basisklasse gewertet werden soll. Die 
Klasse kann zu jedem Zeitpunkt geändert werden. Die Auswertungen 
werden automatisch angepasst.

• Zur nächsten MS melden
Legt fest ob Meldungen zu den Klassen an die nächste Meisterschaft 
weitegegeben werden oder nicht.

• Startgeld
Auswahl des Startgeldes für die Rechnungserstellung

Mannschaftswertung
• Bezeichnung

Die Bezeichnung der Wertungsklasse kann ergänzt bzw. 
überschrieben werden. Die Bezeichnung wird ausschließlich bei den 
Ergebnislisten und Urkunden verwendet.

• Wertungsklasse
Festlegung der Klasse in der die Basisklasse gewertet werden soll. 
Die Klasse kann zu jedem Zeitpunkt geändert werden. Die 
Auswertungen werden automatisch angepasst.

• Zur nächsten MS melden
Legt fest ob Meldungen zu den Klassen an die nächste Meisterschaft 
weitegegeben werden oder nicht.

• Startgeld
Auswahl des Startgeldes für die Rechnungserstellung

• Sollstärke
Anzahl Personen die eine Mannschaft bilden können.

• Werten
Anzahl Personen die zur Mannschaftswertung herangezogen 
werden sollen.
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Konfigurieren

Serien und Schuss
Vorkampf
• Anzahl Serien

Angabe wie viele Serien geschossen werden
• Gesamtschuss

Anzahl Schüsse über alle Serien
Finale
• Anzahl Serien

Anzahl wie viele Serien geschossen werden
• Gesamtschuss

Anzahl Schüsse über alle Serien

Durchgangszeiten
• Schießzeit gesamt

Schießzeit in Minuten die dem Schützen der Schützin für die Abgabe 
der Gesamtschusszahl zur Verfügung steht.

• Pausenzeit
Wettkampffreie Zeit zwischen zwei Durchgängen. Die Schießzeit plus 
der Pausenzeit ergibt die Startzeit für den nächsten Durchgang.

Sonstiges
• Vorkampf – Einzelschuss / Finale - Einzelschuss

Festlegung ob Die Ergebnisse je Schuss vorzunehmen sind.
• Einzel – Zehntelwertung / Mannschaft - Zehntelwertung

Festlegung ob die Ergebnisse mit Zehntelwert erfasst und 
ausgewertet werden müssen.

• Standgeld
Entgelt das dem Eigentümer der Wettkampfstätte je Schütze/Schützin 
erstattet werden.

• Entfernung
Angabe der Distanz zwischen Schütze/Schützin und dem Ziel. Die 
Angabe ist inkl. Maßeinheit anzugeben.

• Scheibe/Auflage
Diese Angabe soll die Standplanung bei Bogenwettbewerben 
unterstützen.

Die Scheibe/Auflage sowie Entfernung wird in der Zulassung bei der 
Vorausberechnung der Durchgänge und Wettkampfdauer herangezogen.
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Konfigurieren

In der Tabelle können der Wert einer Spalte an ausgewählte weitere Zeilen übergeben werden. Diese Funktion steht in allen Spalten zur Verfügung die ein hellblaues Dreieck enthalten.

Der Vorgang wird wie folgt ausgeführt:

1. Zeile wählen deren 
Spaltenwert an weitere 
Zeilen übergeben 
werden soll.

2. Taste strg gedrückt 
halten und weitere 
Zeilen mit der Maus 
wählen. Taste strg
wieder lösen.

3. Mit der Maus auf den 
Spaltenkopf klicken 
deren Wert übergeben 
werden soll.
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Limits

Die Limits legen je Wettbewerb (Disziplin und Klasse) das Einzel- und 
Mannschaftergebnis fest welches zur Teilnahme am Wettbewerb 
berechtigt. Basis sind die Meldeergebnisse aus der Vereins- oder 
Kreismeisterschaft.

Beim Öffne des Formulars wird geprüft ob alle ausgeschriebenen 
Wettbewerbe in der Liste aufgenommen sind. Fehlende werden 
hinzugefügt und mit den Ergebnis 0 (Null) für Einzel und Mannschaft 
vorbelegt. Danach werden alle Wettbewerbe mit den Limits 
tabellarisch angezeigt. Das Ändern von Limits kann direkt in der 
Tabelle vorgenommen werden.

Disziplin wählen
Durch die Wahl einer Disziplin werden in der Liste Limits nur die zur 
Disziplin vorhandenen Limits angezeigt.

Funktionen
• Alle Limits

Es werden alle Limits aufgelistet
• Limit minimal

Belegt die Limits mit dem niedrigsten Ergebnis aus dem 
Meldungen zum Wettbewerb vor.

• Limit gemittelt
Belegt die Limits mit dem Durchschnittswert der Meldeergebnisse 
zum Wettbewerb vor.

• Limit initialisieren
Belegt alle Limits mit 0 (Null) vor.

Jede Änderung eines Limits hat sofort Auswirkung auf die Zulassung des Schützen bzw. der Schützin.
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Planen

In der Planung werden die Wettkampftage, der Austragungsort, die 
Standbeschreibung, der Rechnungsempfänger festgelegt und die 
jeweils auszutragenden Wettbewerbe zugewiesen.

Aktuelle Wettkampfpläne
Liste der angelegten Pläne.
Wettkampfplan
Details des gewählten Wettkampfplans
Wettbewerbe
Liste der zugewiesenen Wettbewerbe
Schießanlagen
Liste der in „Allgemeine Daten“ angelegten Wettkampfstätten.
Rechnungsempfänger
Liste der möglichen Rechnungsempfänger (Standgeld).
Offene Wettbewerbe
Liste der noch keinem Wettkampfplan zugewiesenen Wettbewerbe.

Wettkampfplan – Funktionsleiste
• Löschen - Löscht den gewählten Wettkampfplan. Alle damit verbundenen Daten wie Platzbelegung sowie Ergebnisse werden ebenfalls gelöscht.
• Klonen - Erstellt eine Kopie des gewählten Wettkampfplans und fügt diese der Tabelle „Aktuelle Wettkampfpläne“ hinzu.
• Neu - Erstellt einen leeren Wettkampfplan und fügt diesen der Tabelle „Aktuelle Wettkampfpläne“ hinzu.
• Export an TB (im TB  „Export TB“)– Stellt alle erforderlichen Daten zusammen und sendet diese zum Transferserver. 
• Sende TB Info – Mitteilung des Transfercodes an den Ausführenden.
• Import von TB (im TB „Import TB“) – Zurücklesen der Ergebnisdaten aus dem Teilbereich bzw. Import der Wettkampfdaten aus dem Transfer.
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Planen

Aktuelle Wettkampfpläne
Liste der angelegten Wettkampfpläne. Zur Bearbeitung eines Plans 
ist dieser in der Liste zu wählen. Die Daten werden dann in der 
Liste Wettkampfplan angezeigt und können dort bearbeitet 
werden.

Wettkampfplan (Teil 1)
• Wettkampftag

Kalendertag an welchem der Wattkampf 
ausgeführt wird. Kann zu jedem Zeitpunkt 
geändert werden.

• Beschreibung
Beliebige Bezeichnung des Wettkampfplans

• Stand
Beliebige Bezeichnung des Schießstandes

• Wettkampstätte
Die Wettkampfstätte wird durch Wahl in der Liste 
Wettkampfstätte gesetzt. Diese kann jederzeit 
geändert werden.

• Rechnungsempfänger
Wird durch setzen der Wettkampfstätte vorbelegt. 
Es wird eine Meldung ausgegeben, wenn kein 
passender Empfänger gefunden wurden. In diesem 
Fall muss ein Rechnungsempfänger aus der Liste 
Rechnungsempfänger gewählt werden. Kann 
geändert werden solange noch keine Rechnungen 
erstellt wurden.

Wettkampfplan (Teil 2)
• Erste Startzeit

Uhrzeit zu der der erste Durchgang beginnt.
• Platz Typ

Auswahlliste zur Festlegung der Art des Platzes. Anhand des 
Platztyps wird die Platzbezeichnung bei der Platzbelegung 
gesteuert.

• Anzahl Plätze/Bahnen/Wurfmaschinen
Zahl der Schießplätze eines Standes, Bahnen (Scheiben) bei 
Bogenwettbewerben oder Wurfmaschinen bei 
Flintenwettbewerben

• Erste Platz-, Scheibennummer
Startwert mit dem die Platznummerierung beginnt.

• Personen je Platz, Scheibe, Wurfmaschine
Zahl der Personen welche gleichzeitig an einem Platz/Scheibe 
den Wettkampf beginnen. Die Anzahl Personen welche in 
einem Durchgang antreten können errechnet sich aus Anzahl 
Plätze x Personen je Platz. 

• Durchgänge geplant
Geplante Anzahl von Durchgängen. Das System errechnet die 
erforderliche Zahl bei der Platzbelegung.

• Exportiert
Zeigt an ob die Daten des Wettkampfplans an einen Teilbereich 
übergeben wurden.

Wettkampftag und Wettkampfstätte kann jederzeit geändert werden. Startunterlagen 
müssen eventuell erneut erstellt und versendet werden.
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Planen

Auslagern von Wettkampftagen
Zur dezentralen Bearbeitung von Wettkämpfen können einzelne Wettkampfpläne (Tage) 
ausgelagert werden. Die Auslagerung ist nach Abschluss der Platzbelegung auszuführen. Die 
Funktion „Export an TB“ führt die Auslagerung aus. Hierbei wird dem Wettkampfplan ein 
Transfercode zugewiesen. Nur mit dem Transfercode können Daten in einen Teilbereich 
eingelesen werden. Für den Versand des Transfercodes müssen die Felder
• Leiter (Name), Leiter (Email) = Absender
• Ausführen (Name), Ausführend (Email) = Empfänger
erfasst sein. Der Transfercode wird mit der Funktion „Sende TB Info“ via Email gesendet.

Übernahme in Teilbereich
Zur Übernahme muss ein neuer als Teilbereich gekennzeichneter Wettkampf angelegt werden. 
Die Übernahme eines Teilbereichs wird unter „Planen“ mit der Funktion „Import TB“ ausgeführt. 
Der Import wird nur ausgeführt wenn ein gültiger Transfercode angegeben wird. Nach 
erfolgreichem Import wird der Wettkampfplan angezeigt. 

Rückgabe der Daten
Nach Abschluss des Wettkampfs können die Daten wieder zurück an den Absender transferiert 
werden. Dies wird mit der Funktion „Export DB“ ausgeführt. Auch hier wird ein Transfercode 
erzeugt welcher mit den Funktion „Sende TB Info“ an den Empfänger der Daten zu senden ist.

Master DB

Teilbereich
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Planen

Zuweisen von Wettbewerben an einen Wettkampfplan.

Offene Wettbewerbe
In dieser Liste werden alle noch keinem Wettkampfplan 
zugewiesenen Wettbewerbe angezeigt. Die Anzeige kann durch Wahl 
einer Disziplingruppe (Liste 1) oder durch Wahl eine Disziplin (Liste 2) 
eingeschränkt werden. 

Um Wettbewerbe einem Plan zuzuweisen ist einer oder mehrere 
offene Wettbewerbe zu wählen und anschließend via Drag & Drop in 
der Liste Wettbewerbe abzulegen.

Wettbewerbe könne auch wieder dem Wettkampfplan entzogen 
werden. Der Vorgang ist dann in umgekehrter Reihenfolge 
auszuführen. Sollten bereits Platzbelegungen für einen Wettbewerb 
vorliegen werden diese aufgehoben.

Alle wählen
Wählt alle angezeigten offenen Wettbewerbe aus
Alle nicht gewählt
Hebt die Auswahl wieder auf
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Meldungen

In diesem Formular werden alle Meldungen zu den Wettbewerben  
gelistet welche in der Beschreibung eingetragen und konfiguriert 
sind. Bei jedem Aufruf der Seite werden die Meldungen geprüft. Das 
Ergebnis der Prüfung wird zur besseren Übersicht farblich 
gekennzeichnet.

Im Kopfbereich des Formulars sind die Statuszeile darunter eine 
Toolleiste platziert.

Im Fußteil des Formulars ist die Funktionsleiste angeordnet. 

Im Fuß der Tabelle kann die Ansicht der persönlichen Daten des 
gewählten Schützen/Schützin eingeblendet werden.
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Meldungen

Statuszeile
• Anzahl

der aktuell in der Liste aufgeführten der Meldungen
• Von

Gesamtzahl der Meldungen
• Zugelassen

Anzahl der zugelassenen Meldungen
• Limit?

Anzahl Meldungen die aufgrund des Limits nicht zugelassen sind.
• Abgemeldet

Anzahl Meldungen welche vor dem Wettkampf abgemeldet wurden.
• Fehlerhaft

Anzahl Meldungen die nicht zugelassen sind.
• Wettkampftag?

Anzahl Meldungen zu Wettbewerben welche noch keinem Wettkampfplan zugewiesen sind.
• Ungeprüft

Anzahl ungeprüfter Meldungen

Durch Doppelklick in einem der Felder wird die Anzeige auf die Meldungen beschränkt welche 
dem gewählten Status entsprechen 
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Meldungen

Toolleiste
Im Textfeld kann eine Zeichenfolge eingegeben werden um Meldungen mit der gewünschten 

Übereinstimmung zu suchen. Die Suche erfolgt über alle Spalten. Das X hinter dem Textfeld löscht 
den Suchtext so dass wieder alle Meldungen angezeigt werden.

Das Symbol Filter öffnet ein Formular mit dem eine detaillierte Suche ausgeführt werden 
kann. Die Suche wird in den Spalten ausgeführt für die ein Suchtext erfasst wurde. Es kann auf 
exakte Übereinstimmung (gleich) oder als Teilzeichenfolge (enthält) im zu durchsuchenden Wert 
gesucht werden.

Die Daten der Tabelle lassen sich durch Klick auf den Spaltenkopf aufsteigend oder absteigen 
sortieren. Dies erlaubt aber immer nur die Sortierung nach einem Spaltenwert. Zusätzlich steht 
eine Funktion zur Verfügung mit der nach mehreren Spalten sortiert werden kann. Die Position 
der Felder in der Liste „Sortieren nach…“ bestimmt die Folge der Sortierung. Die Liste „Sortieren 
nach …“ lässt sich auch via Drag & Drop umsortieren.

Mit dem PDF Symbol wird ein Formular zur Ausgabe von Listen geöffnet. Welche Listen zur 
Verfügung gestellt werden ist von den gewählten Disziplingruppen bei der Anlage des Bereichs 
abhängig. Durch Doppelklick auf einen Eintrag kann die Liste direkt gestartet werden. 
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Meldungen

Persönliche Daten.
Diese Information kann ein- und ausgeblendet werden. Bei Wahl 
eines Schützen/Schützin in der Liste werden alle 
Wettkampfbezogenen Daten angezeigt. 

• Persönliche Daten
Auf dieser Seite werden die persönlichen Daten, die 
zugewiesenen Klassen und Vereinszugehörigkeit gezeigt.

• Startberechtigungen
Auf dieser Seite werden aktuellen Startberechtigungen und bei 
Behinderung die Klassifizierung angezeigt.

• Protokoll
Auf dieser Seite werden Hinweis resultierend aus der Prüfung 
sowie Änderungshinweise aufgeführt.



Südbadischer Sportschützenverband e. V. Shooter 4

02.02.2025 Shooter 4 - Meisterschaften 42

Meldungen

Funktionsleiste

• Löschen
Löscht die gewählten Meldungen. Alle damit verbundene Daten 
wie Platzbelegung, Ergebnisse usw. werden gelöscht.

• Abmelden
Setzt die gewählte Meldung auf abgemeldet.

• Abmeldung aufheben
Hebt die Abmeldung der gewählten Meldung auf.

• Standardsortierung
Setzt die Sortierung auf den Standard zurück.

• Pers.-Daten einblenden
Blendet die persönlichen Daten ein. Diese bleiben so lange 
präsent bis dies Funktion „Pers.-Daten ausblenden“ ausgeführt 
wird.

• Pers.-Daten ausblenden
Blendet die persönlichen Daten wieder aus.
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Nachmelden

In diesem Formular werden Nachmeldungen erfasst. Nach dem 
Öffnen des Formulars werden keine Personen angezeigt. Die Tabelle 
wird über das Feld „Suche“ gefüllt.

Suche
Im Suchfeld können maximal drei Teilzeichenfolgen eingegeben 
werden. Diese sind durch Komma zu trennen. Der erste Teil steht für 
den Namen der Person, der zweite Teil für den Vornamen und der 
der dritte Teil für den Vereinsnamen. Die Zeichenketten können auch 
durch den Platzhalter (*) ersetzt werden. Die Suche wird durch die 
Auslösetaste (Enter) gestartet.

Ist die zu meldende Person in der Liste muss diese gewählt werden. 
In der rechten Tabelle werden jetzt für die Person erlaubten und 
noch nicht gemeldeten Wettbewerbe gelistet. In der unteren Liste 
werden alle Klassen der Person aufgeführt. Nach Wahl des 
Wettbewerbs wird die zum Wettbewerb passende Klasse vom 
System gewählt. 

• Einzelergebnis
Eingabe des Meldeergebnisses. Eingabe muss mit Enter 
abgeschlossen werden.

• Mannschaft
Bei einer Mannschaftsmeldung ist hier die Nummer der 
Mannschaft einzutragen. Eingabe mit Enter abschließen

• Übernahme
Übernimmt die Meldung bei erfolgreicher Prüfung. Überschreitet 
die Mannschaftsmeldung die Anzahl der möglichen Personen 
kann entschieden werden ob die Meldung abgebrochen oder die 
Mannschaft korrigiert werden soll. In diesem Fall wird ein 
Formular zur Bearbeitung der Mannschaft geöffnet.

Mannschaft bearbeiten
In der Spalte „Aktion“ wird festgelegt ob:
• Keine - ohne Veränderung der Meldung
• Hinzufügen - der Mannschaft hinzufügen
• Abmelden - Schütze/Schützin wird abgemeldet
• Freigeben - Schütze/Schützin wird aus der Mannschaft 

genommen. Bleibt für den Einzelwettbewerb gemeldet.
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Teams

In diesem Formular können die Mannschaften überprüft, geändert, 
gelöscht oder neu zusammengestellt werden. 
Nach dem Öffnen des Formulars werden alle gemeldeten 
Mannschaften in der Liste Teams aufgeführt. Mannschaften welche 
eine Abweichung zur Sollstärke aufweisen werden farblich unterlegt 
dargestellt. Durch Wahl eines Wettkampftages werden nur 
Mannschaften des Tages angezeigt.  

• Teams - gemeldet
Liste der gemeldeten Mannschaften

• Teams – offen
Das System berechnet aus den Meldungen die noch keinem Team 
zugewiesen sind mögliche Mannschaften und zeigt diese an.

Zur Bearbeitung einer Mannschaft muss diese in der Liste Teams 
gewählt werden. 
Team
Hier werden die Schützinnen/Schützen gelistet welche aktuell der 
Mannschaft zugewiesen sind.
Ma.-Nr.
Nummer der Mannschaft die aktuell in der Liste Teams gewählt ist. 
Bei Neuanlage einer Mannschaft wird die nächst möglich Nummer 
gesetzt. Diese kann mit einer noch nicht vergebenen Nummer 
überschrieben werden. 
Alternative…
Hier werden die Schützinnen/Schützen gelistet welche zum 
Wettbewerb gemeldet und in das Team aufgenommen werden kann.

1 2

Team ändern/neu
1. Schützin/Schütze aus Mannschaft entfernen

Person in Liste Team wählen und via Drag & Drop in der Liste Alternative… ablegen.
2. Schützin/Schütze einer Mannschaft hinzufügen

Person in  der Liste Alternative… wählen und via Drag & Drop in der Liste Team ablegen. 
Bei Neuanlage einer Mannschaft ist der Vorgang so oft zu wiederholen bis die Sollstärke erreicht ist.  Danach 
wird die Mannschaft abgelegt und die Liste Team geleert.

Teams – Liste (PDF) - Gibt eine Liste der aktuell aufgeführten Mannschaften aus.
Protokoll (PDF) - Bei Änderung bzw. neu zusammengestellter Teams kann ein Protokoll ausgegeben werden.
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Zulassen

In diesem Formular können die Limits geändert und somit die 
Zulassung je Wettbewerb gesteuert werden. Die Limits werden je 
Wettkampfplan (Wettkampftag) bearbeitet. 

Limit Statistik
Nach Wahl eines Wettbewerbs in der Liste Wettbewerbe werden 
hier die Meldeergebnisse sowie die Anzahl Meldungen mit dem 
jeweiligen Ergebnis gelistet. Die Spalte Zulassen zeigt die Anzahl 
Schützinnen/Schützen wenn das Ergebnis als Limit gesetzt wird. In 
der Spalte Plus/Minus die jeweilige Veränderung zum Ist-Wert. 

Wettbewerbe
Liste der Wettbewerbe welche am gewählten Wettkampftag 
durchgeführt werden. Diese Liste kann als PDF Dokument 
ausgegeben werden.

Vorschauberechnung Durchgänge und Wettkampfdauer
Diese Liste gibt im beschränktem Maß einen Überblick wie viele 
Schützinnen/Schützen zugelassen sind sowie die Zahl der dafür 
erforderlichen Durchgänge inkl. der für die Durchführung 
erforderliche Gesamtzeit in Stunden. Sind in der Konfiguration die 
Felder Entfernung sowie Scheibe angegeben werden diese in die 
Berechnung mit einbezogen. Diese Liste kann als PDF Dokument 
ausgegeben werden.

Die Änderung der Limits hat sofortige Auswirkung auf die Meldungen. 
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Belegung

In diesem Formular wird die Platzbelegung ausgeführt. Im Kopfteil 
des Formulars befinden sich die Wahlfelder
• Platzbelegung für Wettkampftag

Hier kann eine Auswahl nach Wettkampftag (Datum) getroffen 
werden.

• Austragungsort
Hier kann zusätzlich oder alternativ zum Datum ein 
Austragungsort gewählt werden.

• Mehrfachstarter
Bei Wahl dieser Option werden nur die Mehrfachstarter für den 
gewählten Wettkampftag in der Liste Personen angezeigt.

Unterhalb des Kopfteils sind folgende Listen platziert
• Wettkampf

Liste der Wettkampftage entsprechend der getroffenen Auswahl.
• Personen

Liste der Schützinnen/Schützen welche noch keinem Platz 
zugewiesen sind. Unterhalb dieser Liste befinden ein Such- sowie 
Sortierfeld,

• Rechts daneben werden die Durchgänge und Plätze angezeigt. 
Darunter befindet sich ein Suchfeld sowie Startzeit des ersten 
oder aktuellen Durchgangs sowie die Startzeit des nächsten 
Durchganges.

Im Fußteil des Formulars befinden sich Druck- und Exportfunktionen 
sowie Funktionen zum Hinzufügen oder Löschen von Durchgängen.

Die Platzbelegung kann für eine oder mehrere gewählte Personen via Drag & Drop oder über die Funktion 
„Belegen“ ausgeführt werden.  Bei Drag & Drop legt der Anwender fest auf welchen Platz eine 
Schützin/Schütze gesetzt bzw. bei mehreren gewählten Personen bei welchem Platz die Belegung startet. Die 
Funktion „Belegen“ beginnt immer mit dem nächsten freien Platz.
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Belegen

• Wettkampf
In dieser Liste wird der Wettkampftag gewählt für den die Platzbelegung erfolgen soll. 

• Personen
Nach Wahl des Wettkampftages werden hier die Schützinnen/Schützen angezeigt sowie die Anzahl der in der Liste angezeigten 
Personen. 

• Suche
Eingabe der Zeichenfolge nach der gesucht werden soll. Die Suche erfolgt über alle verfügbaren Spalten und wird ausgeführt 
wenn die Eingabe mit der Auslöse Taste (Enter) abgeschlossen wird. 

• X
Löscht die Zeichenfolge im Suchfeld. ES werden wieder alle Schützinnen/Schützen angezeigt.

• Sortierung
Mit diesem Auswahlfeld kann die Sortierung der angezeigten Personen geändert werden. 

• Listen (offene Belegung)
Öffnet ein Formular in dem die gewünschte Liste zu wählen ist. Die Liste enthält alle Personen in der Reihenfolge wie 
angezeigt. 

• Belegen
Diese Funktion versucht für alle gewählten Schützinnen/Schützen die Platzbelegung durchzuführen. 
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Belegen

In diesem Teil des Formulars werden die Durchgänge und Platze des gewählten Wettkampftages 
angezeigt. Bei erstmaliger Wahl des Wettkampftages berechnet das System die erforderliche Zahl 
an Durchgängen. Basis für die Berechnung ist die Zahl gemeldeter Schützinnen/Schützen, die 
Anzahl Plätze/Scheiben sowie die Zahl der Personen je Platz/Scheibe. 

• Stand
Bezeichnung des gewählten Wettkampftages inkl. Standbezeichnung.

• Durchgang
Ist ein Durchgang gewählt wird die Durchgangsbezeichnung angezeigt.

• Plätze sperren
Setzt den Platzstatus aller freien Plätze auf gesperrt. Das Sperren erfolgt immer für den 
gewählten Durchgang.

• Plätze freigeben
Setzt den Platzstatus aller gesperrten Plätze auf frei. Die Freigabe erfolgt immer für den 
gewählten Durchgang.

• DG?
In dieser Liste können die Durchgänge angewählt werden. In der Folge werden nur die Plätze des 
Durchgangs angezeigt.

Tabelle - Spalte DG
Nummer des Durchgangs. 
Tabelle – Spalte Platzbezeichnung
Die Platzbezeichnung wird vom System generiert. Diese kann geändert werden. Die Änderung gilt 
dann für die Platznummer in allen Durchgängen.
Tabelle – Spalte Platzstatus
• Frei – Dieser Platz kann belegt werden
• Belegt – dieser Platz ist belegt
• Gesperrt – Dieser Platz ist im aktuellen Durchgang gesperrt
• Defekt – Dieser Platz kann in keinem Durchgang belegt werden

Siehe nächste Seite
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Belegen

• Suche
Eingabe der Zeichenfolge nach der gesucht werden soll. Die Suche erfolgt über alle verfügbaren 
Spalten und wird ausgeführt wenn die Eingabe mit der Auslöse Taste (Enter) abgeschlossen 
wird. 

• X
Löscht die Zeichenfolge im Suchfeld. Es werden wieder alle Schützinnen/Schützen angezeigt.

• Startzeiten:
Es wird immer die Startzeit des gewählten sowie die des folgenden Durchgangs angezeigt. Die 
Startzeit kann geändert werden. Dabei werden alle Startzeiten der nachfolgenden Durchgänge 
angepasst. Eingabeformat: HHMM (HH = Stunde, MM = Minute) 

• Durchgänge hinzufügen
Fügt einen Durchgang ein.

• Letzten Durchgang löschen
Löscht den letzten Durchgang. Platzbelegungen werden dabei aufgehoben. Der Vorgang kann 
so lange ausgeführt werden bis kein Durchgang mehr vorhanden ist. Bei erneuter Anwahl des 
Wettkampftages werden die Durchgänge und Plätze blanko angelegt und angezeigt.

• Listen (Belegung)
Öffnet ein Formular in dem die gewünschte Liste zu wählen ist. Die Listen Nummer 1 und 2 sind 
Standardlisten und stehen immer zur Wahl. Werden auch Bogenwettbewerbe durchgeführt 
stehen die Listen Nummer 3 bis 8 zusätzlich zur Wahl. 
Liste Nummer 3/4 - Schusszettel 1./2. Distanz
Anhand des Wettbewerbs erkennt das System welche Schusszettel zu erstellen sind. 

• Export
Öffnet das Formular zum Export von Daten an Elektronische Systeme wie SIUS, MEYTON und 
DISAG.

• Etiketten
Öffnet das Formular zur Erstellung von Etiketten. 
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Belegen

Mit diesem Formular können die Exportdateien für die elektronischen Schießanlagen SIUS, MEYTON oder 
DISAG erstellt werden. Als erstes ist der Typ der Anlage zu wählen an welche Daten übergeben werden 
sollen. Danach sind die gewünschten Parameter zu setzen.

• Texttrennzeichen
Festlegung ob die Textfelder mit einem Trennzeichen umschlossen werden.

• Feldtrennzeichen
Festlegung wie die Felder einer Zeile getrennt werden.

• Ausgabetyp
Dieser Parameter ist nur bei Ausgabe an Meyton aktiv. Je nach Anlagenversion muss hier die Variante 0 
(alte) oder eine der Entfernungsparameter gewählt werden.

• Ausgabe
Hier ist festzulegen wieviel Dateien erstellt sowie welche Daten die jeweilige Datei enthalten soll.

• Speichern unter
Die Ausgabe erfolgt in ein Unterverzeichnis welches den Namen der gewählten Anlage hat. Das 
Verzeichnis kann mit der Funktion […] geändert werden. Der Dateiname wird vom System vergeben.

• Ausführen
Erstellt entsprechend der Vorgaben die Exportdatei/en. Ausgegeben werden immer nur die Daten des 
Gewählten Wettkampftages. Im Anschluss wird das Verzeichnis geöffnet in welches die Dateien abgelegt 
wurden.
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Belegen

Mit diesem Formular können Selbstklebeetiketten ausgegeben werden. Es 
werden immer Etiketten für die in der Tabelle Durchgang angezeigten und 
gewählten Daten ausgegeben. Die Etiketten müssen unter „Dokumente“ 
designt werden. 

• Etikett wählen
Hier ist das gewünschte Etikett zu wählen.

• Schrift
Hier kann die Schriftform, Größe und Grad festgelegt werden.

• Etikettenbeschriftung
Auswahlliste in der die auszugebenden Daten festzulegen sind. Beim Start 
sind immer alle vier Werte gewählt. Die Wahl kann nach den jeweiligen 
Bedürfnissen geändert werden.

• Drucken
Hier werden die Reihenfolge der Ausgabe auf dem Etikettenbogen sowie die 
Position des Etiketts festgelegt ab der die Ausgabe erfolgen soll.

• Erstellen
Erstellt die Etiketten. Die aktuelle Sortierung und Wahl der angezeigten 
Daten wird dabei berücksichtigt.
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Ergebnisse

Funktionen

• Erfassung Bogen
Ergebniserfassung, Protokolle, Tagesergebnislisten für alle Bogenwettbewerbe

• Erfassung Kugel
Ergebniserfassung, Protokolle, Tagesergebnislisten für alle Kugelwettbewerbe

• Auswertung
Platzberechnung, erstellen der Ergebnislisten, senden an Ergebnisdatenbank

• Weitergeben
Meldungen zur Landesmeisterschaft
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Ergebnisse – Erfassung Bogenwettbewerbe

Dieses Formular ist die Steuerzentrale zur Ergebniserfassung. Es 
bietet die Wahl der Schützinnen/Schützen deren Ergebnisse zu 
erfassen sind. Die Möglichkeit Startlisten, Schusszettel, 
Erfassungsprotokolle sowie Tagesergebnislisten auszugeben. 
Nachmelden von Schützinnen/Schützen, setzen von Kennungen wie 
Vorgeschossen, Disqualifiziert sowie die Abmeldung zur nächsten 
Meisterschaft.

• Ergebniserfassung für Wettkampftag
Hier kann ein Wettkampfdatum gewählt werden. Nach Wahl 
werden in der Liste „Wettkampf“ nur Wettkampftage für das 
gewählte Datum gelistet.

• Austragungsort
Hier kann die Liste „Wettkampf“ zusätzlich auf den gewählten 
Austragungsort eingeschränkt werden.

• Wettkampf
In dieser Liste ist der Wettkampf zu wählen für den die 
Ergebniserfassung erfolgen soll. 

• Durchgang
Nach der Wahl des Wettkampfes werden die 
Schützinnen/Schützen sortiert nach Durchgang und Scheibe 
angezeigt. Die Anzeige kann auf einen zu wählenden Durchgang 
beschränkt werden.

• Listen (Belegung)
Ausgabe von Startlisten, Schusszettel usw.

• Erfassen
Öffnet das Formular zur Ergebniserfassung
Listen (Erfassung)
Ausgabe von Protokoll und Tagesergebnislisten

• Nachmelden
Öffnet das Formular zum Nachmelden von Schützin/Schütze
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Ergebnisse – Erfassung Kugelwettbewerbe

Dieses Formular ist die Steuerzentrale zur Ergebniserfassung. Das Formular zur Erfassung ist direkt eingebunden. Zusätzlich können Ergebnisse der elektronischen 
Schießanlagen Meyton und DISAG importiert werden. Auf den folgenden Seiten wird das Formular im Detail beschrieben.

1. Wettkampf wählen

2. Schützin/Schütze wählen oder 

2. Startnummer eingeben

3. Ergebnis erfassen
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Ergebnisse – Erfassung Kugelwettbewerbe

Zu Beginn der Erfassung muss ein Wettkampf in der Liste gewählt werden. Die Liste der Wettkämpfe kann über die Auswahllisten Wettkampftag und 
Austragungsort angepasst werden.  In der Liste Durchgang werden alle Schützinnen/Schützen des gewählte Wettkampfes angezeigt. Durch Wahl eines 
Durchgangs wird die Liste entsprechend angepasst.

Ergebnisse können auch von den elektronischen Schießanlagen Meyton und DISAG übernommen werden. Dies ist nur möglich, wenn Wettkampflisten aus 
dem Shooter in die jeweilige Anlage importiert wurden. 
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Ergebnisse – Erfassung Kugelwettbewerbe

Toolbar zur Erweiterung der Ergebniserfassung.

+ Stechen VK – Fügt mit jedem Klick eine Ergebniszeile an.
+ Finale – Fügt die in der Konfiguration festgelegten Finalserien hinzu.
+ Stechen Finale – Fügt mit jedem Klick eine Ergebniszeile an.

Ergebniserfassung

Schütze/Schützin
Name, Vorname der gewählten Person.
Startnummer
Eingabe der Startnummer für welche Ergebnisse erfasst werden sollen.
Vorgeschossen
Hat die Schützin bzw. der Schütze Vorgeschossen ist diese Option zu wählen
Disqualifiziert
Diese Option ist bei Disqualifikation des Schützen der Schützin zu wählen.
Hinweis
Hier kann ein beliebiger Text eingegeben werden
Ergebnis
In diesem Feld wird das Ergebnis für die in der unteren Liste hervorgehobene Serie erfasst bzw. 
geändert. Die Eingabe ist mit der Enter Taste abzuschließen. Das fokussiert die Eingabe dann auf die 
nächste Serie bis alle Serien erfasst. Sind alle Ergebnisse erfasst kann sofort eine neue Startnummer zur 
weiteren Ergebniserfassung eingegeben werden.
Ergebniszusatz
Hier kann, wenn erforderlich, ein Messergebnis, die Innenzehner oder die Anzahl Treffer erfasst werden.

Über den Ziffernblock können ganzzahlige Einzelergebnisse erfasst werden.

Liste der Serienergebnisse…
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Ergebnisse – Erfassung Kugelwettbewerbe

Assistent zur Übernahme der Ergebnisse aus der elektronischen Schießanlage 
Meyton. Der Assistent verarbeitet Dateien im Format XML und CSV.

Ergebnisübernahme:
Import aus
Das Verzeichnis in dem die Ergebnisdateien abgelegt sind muss über den […] 
Button gewählt werden. Im Anschluss werden alle Dateien aus dem Verzeichnis 
angezeigt die dem erwarteten Format entsprechen.

In der Liste „Import aus“ muss die Datei gewählt werden. Die darin enthaltenen 
Ergebnisse werden in der Liste Ergebnisse angezeigt. 

Die Funktion „Ergebnisse übernehmen“ schreibt diese in die Ergebnistabelle und 
kennzeichnet anschließend die Datei als Importiert. Die Kennzeichnung gilt nur für 
den aktuellen Import.
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Ergebnisse – Erfassung Kugelwettbewerbe

Assistent zur Übernahme der Ergebnisse aus der elektronischen Schießanlage 
DISAG. Der Assistent verarbeitet Dateien im Format XML.

Ergebnisübernahme:
Import aus
Das Verzeichnis in dem die Ergebnisdateien abgelegt sind muss über den […] 
Button gewählt werden. Im Anschluss werden alle Dateien aus dem Verzeichnis 
angezeigt die dem erwarteten Format entsprechen.

In der Liste „Import aus“ muss die Datei gewählt werden. Die darin enthaltenen 
Ergebnisse werden in der Liste Ergebnisse angezeigt. 

Die Funktion „Ergebnisse übernehmen“ schreibt diese in die Ergebnistabelle und 
kennzeichnet anschließend die Datei als Importiert. Die Kennzeichnung gilt nur für 
den aktuellen Import.
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Ergebnisse – Erfassung Bogenwettbewerbe

Formular zur Erfassung von Bogenergebnissen. Es können 
immer alle Ergebnisse für eine Scheibe erfasst werden. Nicht 
besetzte Positionen einer Scheibe sind für die Erfassung 
gesperrt.

• Durchgang
Je Durchgang wird hier ein Button angezeigt. Der erste 
Durchgang wird vom System gesetzt. Alle anderen 
Durchgänge sind zu wählen.

• Distanz
Je Distanz (Serie in der Konfiguration) wird ein Button 
angezeigt. Die erste Distanz wird vom System gesetzt. 

• Scheiben
Je Scheibe wird hier ein Button angezeigt. Die erste Scheibe 
wird vom System gewählt. In der Tabelle werden immer nur 
die Schützinnen/Schützen des Durchgangs und Scheibe 
angezeigt.

Der Cursor steht immer im Ergebnisfeld der ersten 
Scheibenposition. Das Ergebnis ist einzutragen und mit der 
Enter Taste abzuschließen. Der Cursor springt dann ins nächste 
Feld usw. Das Ergebnis Gesamt wird vom System berechnet 
muss also nicht erfasst werden.

Nächste Scheibe
Sind alle Ergebnisse der Scheibe erfasst wird der Cursor auf 
diese Funktion gesetzt. Mit der Enter Taste kann die Funktion 
ausgeführt werden. Die Ergebniserfassung kann sofort 
fortgesetzt werden.
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Ergebnisse – Erfassung Abmeldung zur nächsten Meisterschaft

In der Tabelle können folgende Daten gesetzt werden:

• Vorg (Vorgeschossen)
Marker der die Person kennzeichnet welche vorgeschossen hat.

• Disq (Disqualifiziert)
Marker der die Person als disqualifiziert kennzeichnet.

• Hinweis
Textfeld in das eine beliebige Kurznotiz eingetragen werden kann.

• Abmldg (Abmeldung)
Um eine Schützin/Schützen von der Meldung zur nächsten Meisterschaft 
abzumelden ist dieser Marker zu setzen. Im Anschluss wird das Formular zur 
Abmeldung geöffnet. In diesem können ein oder mehrere Abmeldegründe gewählt 
sowie ein sonstiger Grund erfasst werden.

Die Funktion [Abmelden] führt diese aus, erstellt das Abmeldeprotokoll und öffnet 
dies zum Druck.
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Ergebnisse – Nachmeldung

Formular zur Erfassung einer Nachmeldung. Die Funktions-
weise ist identisch mit der Nachmeldefunktion im Teil 
Vorbereiten.

Nach dem Übernehmen wird die Platzbelegung auf den 
nächsten freien Platz durchgeführt. Steht kein freier Platz zur 
Verfügung muss die Belegung manuell vorgenommen werden. 
Im Anschluss Wird die Startkarte ausgegeben. 

Die Nachmeldung kann immer nur für den gewählten Wettkampf erfolgen. 
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Ergebnisse – Auswertung

Beim Aufruf des Formulars wird die Platzierung für alle Wettbewerbe 
berechnet. Danach werden diese in den Listen „Einzelwertung“ und 
„Teamwertung“ angezeigt.

Durch Wahl von Wettkampftag, Disziplin und Klasse werden nur 
Ergebnisse gemäß der Auswahl angezeigt.

Für die Einzel-, und Teamwertung können je eine Ergebnisliste in 
Kurzform bzw. Detailliert ausgegeben werden. Die Ergebnislisten 
enthalten immer nur die Daten welche in den Tabellen angezeigt 
werden.

Bei Wahl einer Einzel-, oder Teamwertung werden die Ergebnisdetails 
in den Rechten Tabellen angezeigt.

An Ergebnis DB
Diese Funktion sendet die Ergebnisse des gewählten Wettkampfes an 
die Ergebnis DB. 
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Ergebnisse – Auswertung

Beim Aufruf des Formulars wird die Platzierung für alle Wettbewerbe 
berechnet. Danach werden diese in den Listen „Einzelwertung“ und 
„Teamwertung“ angezeigt.

Durch Wahl von Wettkampftag, Disziplin und Klasse werden nur 
Ergebnisse gemäß der Auswahl angezeigt.

Für die Einzel-, und Teamwertung können je eine Ergebnisliste in 
Kurzform bzw. Detailliert ausgegeben werden. Die Ergebnislisten 
enthalten immer nur die Daten welche in den Tabellen angezeigt 
werden.

Bei Wahl einer Einzel-, oder Teamwertung werden die Ergebnisdetails 
in den Rechten Tabellen angezeigt.

An Ergebnis DB
Diese Funktion sendet die Ergebnisse des gewählten Wettkampfes an 
die Ergebnis DB. 
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Ergebnisse – Weitergeben

Meldungen zur Landesmeisterschaft
Nach Abschluss eines Wettkampfes, Ergebniserfassung, 
Auswertung…) sind die Schützen/Schützinnen zur 
Landesmeisterschaft zu melden. Dieser Assistent listet alle 
Schützen/Schützinnen welche am Wettkampf teilgenommen haben. 
Auch Personen welche sich zur Teilnahme an der LM abgemeldet 
haben. In der Liste können noch nachträglich Abmeldungen, durch 
Wahl in der Spalte „Abg.“ durchgeführt bzw. aufgehoben werden.

Funktionen
Wettkampftag/e
Beim Öffnen des Assistenten werden die Meldesätze aller am 
Wettkampf teilgenommen Personen erstellt. Durch Wahl eines 
Datums wird die Anzeige auf die entsprechenden Teilnehmer/innen 
beschränkt.

Freigabe
Gesendete Meldungen sind durch einen Haken in der Spalte „Ges.“ 
gekennzeichnet. Die Freigabe setzt dieses Kennzeichen zurück. Die 
Meldungen können nochmals gesendet werden.

Meldungen
Diese Funktion sucht nach offenen Meldungen.

Senden
Sendet die angezeigten Meldungen an die Meldetabelle. Nach 
erfolgreichem Senden wird das Protokoll erstellt. Dieses kann in sich 
anschließend öffnenden Dialog via Email versandt werden.
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Dokumente

Funktionen

• Design Etiketten
Beschreibung der Selbstklebeetiketten DIN A4.

• Startdokumente
Erstellen und ausgeben bzw. versenden der Startkarten und Begleitlisten

• Verwalten
Verwalten aller im System erzeugten Listen
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Dokumente - Etiketten

Mit diesem Formular werden die Selbstklebeetiketten DIN A4 
designt. Die hier angelegten Etikettenbeschreibungen stehen dann 
beim Druck zur Auswahl.

• Etiketten
Liste der erzeugten Etikettenbeschreibungen.

• Etikett beschreiben
Nach Wahl eines Etiketts in der Liste Etiketten werden die 
beschreibenden Daten hier angezeigt und können bearbeitet 
werden. Änderungen sind immer mit der Taste Enter 
abzuschließen.

• Vorschau
Visualisiert ein Etikettenblatt gemäß der angegebene Maße.

Funktionsleiste
• Löschen

Löscht das gewählte Etikett aus der Beschreibungstabelle.
• Auswahl

Öffnet eine Liste mit Etiketten. Wählen Sie ein Etikett und 
führen die Funktion [Etikett übernehmen] aus. Das Etikett wird 
in die Liste „Etiketten“ aufgenommen und angezeigt.

• Vorschau
Aktualisiert die Vorschau.
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Dokumente - Startdokumente

Mit diesem Formular werden die Startkarten sowie Begleitlisten 
erstellt. Die Startkarten und Begleitliste werden zusammen in 
einem PDF Dokument abgelegt. Es besteht die Möglichkeit die 
Unterlagen nach der Erstellung direkt zu versenden.

• Vereine
Liste der Vereine von denen Meldungen vorliegen. Hinter der 
Vereinsbezeichnung wird angezeigt wieviel Startkarten noch 
nicht erstellt wurden.

• Schützen/Schützinnen
Liste aller Meldungen für die eine Startkarte zu erstellen ist. Die 
Liste kann durch Wahl eines Vereins auf die von diesem 
gemeldeten Personen beschränkt werden.
In  der Spalte Erst. (Erstellt) wird angezeigt ob die Startkarte 
bereits erstellt wurde.
In der Spalte Soll wird festgelegt ob eine Startkarte zu erstellen 
ist. Die Voreinstellung kann geändert werden.

• Hinweise auf Startkarte
Hier stehen drei Zeilen zur individuellen Beschriftung der 
Startkarten zur Verfügung. Zeile 1 und 2 werden auf allen 
Startkarten ausgegeben. Die Zeile 3 ist für personenbezogene 
Hinweise. Hierzu sind die Personen zu wählen, der Text zu 
erfassen und mit der Taste Enter abzuschließen. Der Text wird 
dann in der Spalte Hinweis angezeigt.

Weiter auf der nächsten Seite
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Dokumente

Erstellen
Gemäß der getroffenen Auswahl werden die Startkarten und 
Begleitliste erstmalig erstellt.
Erneut erstellen
Wiederholungslauf. Es werden alle Startdokumente gemäß der 
Auswahl nochmals erstellt.
Direktversand
Diese Option muss gewählt werden, wenn nach dem Erstellen der 
Dokumente diese direkt versendet werden sollen.

Senden
Startet den Versand. Empfänger der Nachricht sind alle in den  
Zugangsdaten zum Vereinsportal eingetragene Mail-Adressen. Die 
Nachricht wird nicht im Vereinsportal eingetragen.
Protokoll
Der Versand wird protokolliert. Nach dem Schließen des Formulars 
steht das Protokoll nicht mehr zur Verfügung.
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Dokumente - Verwalten

Alle ausgegebenen Listen werden im Unterverzeichnis Listen und 
dort in den jeweiligen Unterordnern des Funktionsbereichs als 
PDF-Dokument abgelegt. Dieses Formular dient der Verwaltung 
der Listen. Am linken Rand befindet sich die Kurzbeschreibung zu 
den verfügbaren Funktionen.

• Suche in
Hier kann ein Unterverzeichnis (Ordner) gewählt werden. 
Danach werden nur die Listen des gewählten Ordners in der 
Tabelle angezeigt.

• Anzeigen/Drucken
Öffnet die gewählten PDF-Dokumente. Ein einzelnes Dokument 
kann auch durch Doppelklick in der Tabelle geöffnet werden.

• Löschen
Löscht die gewählten Dokumente.

• Senden
Listen welche direkt einem Verein zugeordnet sind werden inkl. 
Kontaktdaten angezeigt. Diese können via Mail direkt, ohne 
Umweg über das Vereinsportal, versendet werden.
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Dokumente - Verwalten

Senden
Startet den Versand. Empfänger der Nachricht sind alle in den  
Zugangsdaten zum Vereinsportal eingetragene Mail-Adressen. Die 
Nachricht wird nicht im Vereinsportal eingetragen.
Protokoll
Der Versand wird protokolliert. Nach dem Schließen des Formulars 
steht das Protokoll nicht mehr zur Verfügung.
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Urkunde

Funktionen

• Bearbeiten
Design der Einzel- und Mannschaftsurkunden

• Ausgeben
Erstellen und ausgeben der Einzel- und Mannschaftsurkunden

• Verwalten
Anzeigen, drucken oder löschen der erstellten Urkunden. 
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Urkunde - Bearbeiten

Mit diesem Assistenten werden die Urkunden gestaltet. Zwei 
Musterurkunden (Einzel- und Mannschaft) sowie eine Kopie dieser 
sollen die Möglichkeiten des Assistenten zeigen. Die Muster müssen für 
den realen Betrieb angepasst werden. Es können beliebig viele 
Urkunden gestaltet werden.

1. Urkunden – Liste der vorhandenen Urkunden-beschreibungen

2. Arbeitsfläche

3. Felder – Liste der zur Gestaltung verfügbaren variablen sowie festen 
Felder.

4. Objekte – Liste der Felder welche die Urkunde beschreiben.

5. Funktionsleiste  

Funktionen
Löschen – Löscht die gewählte Urkunde
Klonen – Erstellt eine Kopie der gewählten Urkunde
Neu – Erstellt eine neue leere Urkunde
Speichern – Schreibt die durchgeführten Änderungen in die 
Beschreibungsdatei.
Vorschau – Erstellt aus der gewählten Urkunde die Vorschau und öffnet 
diese.
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Urkunde - Bearbeiten

Felder sind Platzhalter für Text bzw. Bilder welche auf der Urkunde auszugeben sind. Mit diesen wird der darzustellende Text und die 
Position auf der Urkunden festgelegt.

1. Variable Werte
Textfeld – Mit diesem kann individueller Text auf der Urkunde ausgegeben werden.
Bild – Ermöglicht das Einbinden beliebiger Grafiken. Im Regelfall werden mit diesem Typ die Unterschriften eingebunden.

2. Basiskonstanten (Platzhalter für)
# Meisterschaft –Urkundentext aus der Beschreibung (Vorbereiten)
# Ausrichter –Veranstalter (Urkunde) aus der Beschreibung (Vorbereiten)
# Disziplin – Klartext der Disziplin.
# Klasse – Platzhalter für die Wertungsklasse laut Konfiguration

3. Konstanten für Einzelurkunden
# Verein – Vereinsname des Startvereins
# Person_1 (Name, Vorname) –Schütze/Schützin im Format Name, Vorname
# Person_2 (Vorname, Name) –Schütze/Schützin im Format Vorname Name
# Ergebnis – Ergebnis
# Platz – Platzierung

4. Konstanten für Teamurkunden
# Team (Verein Mannschaftsnummer) - Vereinsname des Startvereins inkl. Mannschaftsnummer
# Personen_1 (Name, Vorname) –Schützen/Schützinnen im Format Name, Vorname
# Personen_2 (Vorname, Name) –Schützen/Schützinnen im Format Vorname Name
# Teamergebnis – Ergebnis
# Platz_Team – Platzierung
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Urkunde - Bearbeiten

Neue Urkunde anlegen
1. Neu

Erstellt eine neue leere Urkunde. 
2. Urkunde

Um die neue Urkunde bearbeiten zu können muss 
diese gewählt werden. In der Arbeitsfläche wird die 
Urkunde dargestellt.

3. Objekte
Durch die Wahl des obersten Objektes (Urkunde) 
wird rechts der Reiter Parameter aktiviert. Hier kann 
die Bezeichnung der Urkunde sowie die 
Randeinstellungen angepasst werden.

Änderungen müssen mit der Taste „AUSL“ (Enter) 
abgeschlossen werden. Diese werden dann sofort in die 
Darstellung übernommen. 
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Urkunde - Bearbeiten

Feld hinzufügen
1. Reiter Felder wählen

2. Ein Feld in der Liste wählen und via Drag & Drop auf der 
Arbeitsfläche ablegen. Felder welche mit „#“ beginnen 
werden automatisch über die gesamte Breite gestreckt.

3. Um das Feld bearbeiten zu können muss dieses in der 
Liste Objekte gewählt werden. Das gewählte Feld wird mit 
einem blauen Rand versehen und die Parameterseite wird 
angezeigt.

Parameter (Feldkonstante)
Ausrichtung – Legt die horizontale Ausrichtung des Textes fest. 
Schrift – Hier kann eine Schriftart gewählt werden. Es stehen die auf dem System 
vorhandenen Schriften zur Wahl.
Schriftgröße – legt die Höhe der Schrift fest.
Fett – Ist das Feld gewählt wird der Text in Fettschrift gezeichnet.
Kursiv – Ist das Feld gewählt wird der Text Kursiv gezeichnet.
Position
Links / Oben – Die angaben werden in Millimeter vorgenommen und beziehen sich 
immer auf die Blattkante. 
Breite – Kann manuell angepasst werden. Sie sollte die Zeichenbreite der Urkunde 
(Blattbreite – Ränder) nicht überschreiten.
Höhe – Diese wird anhand der Schriftgröße automatisch berechnet kann angepasst 
werden. 
Speichern – Übernimmt die Änderungen und zeichnet die Urkunde neu.

Für ein Feld kann durch klicken mit der 
rechten Maustaste ein Kontextmenü geöffnet 
werden.
Löschen – Löscht das Feld
Klonen – erstellt eine Kopie des Feldes
Gesamte Breite – Streckt das Feld auf die 
Breite der Zeichenfläche (Blattbreite –
Ränder)
abbrechen – Schließt das Menü ohne 
Funktion

Felder können mit der Maus frei auf der 
Arbeitsfläche positioniert werden.
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Urkunde - Bearbeiten

Textfeld Bild

Hier werden nur die Abweichungen zu dem auf der vorherigen Seite beschriebenen Feld erläutert.

Textfeld

Bezeichnung – Name des Feldes wie es in der Objektliste aufgeführt werden soll.

Text – Beliebiger Text welcher auf der Urkunde ausgegeben werden soll.

Bild

Bezeichnung - Name des Feldes wie es in der Objektliste aufgeführt werden soll.

Bilddatei – Pfad zur Bild-Datei (Formate: IPG, PNG). Der Button (…) öffnet den Dateidialog zur Suche 
einer Datei.

Faktor – Seitenverhältnis der Originaldatei. Wird vom System berechnet und wird für die 
Beibehaltung der Proportionen benötigt.

Breite – wird bei Änderung der Höhe anhand des Faktors automatisch berechnet

Höhe – Höhe des Bildes



Südbadischer Sportschützenverband e. V. Shooter 4

02.02.2025 Shooter 4 - Meisterschaften 77

Urkunde - Ausgeben

Mit diesem Formular werden die Urkunden Einzel- und Mannschaft 
ausgegeben.

• Optionen
Festlegung für welche Wertungsart Einzel/Mannschaft, die 
Sortierung der Ausgabe sowie die Platzierung bis zu welcher 
Urkunden ausgegeben werden.

• Urkunden
Hier ist die Urkundenbeschreibung zu wählen. 

• Wettkampftag
Wettkampftage deren Ergebnisse ausgewertet sind. Bei Wahl eines 
Wettkampftages werden in der Liste „Disziplin“ nur die Wettbewerbe 
angezeigt welche an diesem Tag durchgeführt wurden.

• Disziplinen
Wettbewerbe für die Auswertungen vorliegen. 

• Klassen
Wertungsklassen der gewählten Disziplin.

• Schütze/Schützin
Personen welche die Vorgaben erfüllen. 

• Speichern unter
Verzeichnis in welches die Urkunden abgelegt werden. 

• […]
Öffnet den Dateidialog mit diesem kann der Dateiname individuell 
vergeben werden. Das Verzeichnis kann nicht geändert werden. 

• Ausführen
Erstellt die Urkunden für die in der Liste „Schütze/Schützin“ 
angezeigten Personen. Die Urkunden werden in einem PDF-
Dokument abgelegt.
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Urkunde - Ausgeben

Mit diesem Formular werden alle bisher erstellten Urkunden verwaltet. 

• Vorhandenen Urkunden
Liste der bisher erstellten Urkundendateien. 

• Löschen
Löscht die gewählten Dateien.

• Öffnen
Zeigt die gewählte Datei im systemeigenen PDF Reader an. Eine Datei kann auch durch Doppeltklick geöffnet werden.
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Rechnungen

Funktionen

• Formular
Erstellen und Bearbeiten der Rechnungsformulare.

• Offenes Startgeld
Verwalten der Abrechnungssätze und erfassen zusätzlicher Leistungen.

• Offenes Standgeld
Verwalten der Abrechnungssätze.

• Abrechnen
Erstellen der Rechnungen für Start- oder Standgeld.

• Verwalten/Ausgeben
Diverse Verwaltungsfunktionen wie Drucken, Löschen, Senden…
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Abrechnen - Formular

Mit diesem Formular werden Rechnungsformulare gestaltet. Es stehen zwei Basisformulare zur Verfügung. Aus diesen können beliebige 
individuell gestaltete Kopien erstellt werden. Die Vorgehensweise ist mit der Bearbeitung der Urkunden identisch.
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Abrechnen - Startgeld

Offene Startgelder
Formular mit den die noch nicht abgerechneten Startgelder 
verwaltet sowie zusätzliche Leistungen erfasst werden.

• Teilnehmende Vereine
Liste der Vereine für die noch offenen Startgeld OP‘s vorhanden 
sind.

• Liste mit noch nicht abgerechneten Startgeldern. Die Liste kann 
auf die OP‘s eines Vereins oder über die Suche beeinflusst 
werden. 

• Offener Betrag
Summe der Entgelte der angezeigten OP‘s.

• Leistung nicht berechnen
Hebt die Freigabe der gewählten Startgeld OP‘s auf. In der Spalte 
OK wird der Haken entfernt.

• Leistung zu Berechnung freigeben
Setzt die Freigabe der gewählten OP‘s. In der Spalte OK ist der 
Haken sichtbar. Grundsätzlich sind alle Startgeld OP‘s zur 
Abrechnung freigegeben.

• Zusatzleistung erfassen
Um eine Zusatzleistung erfassen zu können muss zuerst ein Verein 
gewählt werden. Dann kann das Formular zur Erfassung einer 
Leistung aufgerufen werden. 
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Abrechnen - Startgeld

Zusätzliche Leistung
Formular zum erfassen zusätzlicher Leistungen. Alle Eingaben sind mit der Taste Enter 
abzuschließen.

• Verein
Durch die Wahl des Vereins vor der Öffnung des Formulars wird festgelegt wem diese 
Leistung in Rechnung gestellt werden soll.

• Leistung
Beschreibung der Leistung. 

• Zusatz
Es gibt zwei Zusatzfelder zur Eingabe von individuellen Hinweisen zur Leistung. Das erste 
Feld entspricht der Tabellenspalte Zusatz und das zweite der Spalte Klasse.

• Menge
Anzahl wie oft der Preis zu berechnen ist.

• Preis
Einzelbetrag in Euro.

• Betrag
Gesamtbetrag welcher mit der Leistung abzurechnen ist. Er wird automatisch aus 
Menge * Preis  berechnet.

• Übernehmen
Prüft die Eingaben und schreibt die Leistung in die Abrechnung.
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Abrechnen - Standgeld

Offene Standgelder
Formular mit den die noch nicht abgerechneten Standgelder werden.

• Gastgeber
Liste der Vereine für die noch offenen Standgeld OP‘s vorhanden 
sind.

• Liste mit noch nicht abgerechneten Standgeldern. Die Liste kann 
auf die OP‘s eines Vereins oder über die Suche beeinflusst 
werden. 

• Offener Betrag
Summe der Entgelte der angezeigten OP‘s.

• Leistung nicht berechnen
Hebt die Freigabe der gewählten Standgeld OP‘s auf. In der Spalte 
OK wird der Haken entfernt.

• Leistung zu Berechnung freigeben
Setzt die Freigabe der gewählten OP‘s. In der Spalte OK ist der 
Haken sichtbar. Grundsätzlich sind alle Standgeld OP‘s zur 
Abrechnung freigegeben.
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Abrechnen - Abrechnen

Startgeld abrechnen / Standgeld abrechnen
Formular zur Abrechnung der Start- und Standgelder. 

• Abrechnen von
Als erstes muss entschieden werden ob Start- oder Standgelder 
abgerechnet werden.

• Teilnehmende Vereine
Liste der Vereine für die noch abzurechnende Leistungen 
vorliegen. 

• Absender
Bezeichnung und Absenderdaten des Veranstalters. Diese sind 
unter Vorbereiten, Beschreiben Veranstalter zu pflegen.

• Leistung nicht berechnen
Hebt die Freigabe der gewählten Standgeld OP‘s auf. In der Spalte 
OK wird der Haken entfernt.

• Vorgaben zum Rechnungslauf
Hier sind verschiedenen Vorgaben zum Rechnungslauf 
vorzunehmen. Die Angabe stehen beim nächsten Rechnungslauft 
wieder zur Verfügung.

• Abrechnen
Führt die Abrechnung aus und erstellt die Rechnung. Die 
Rechnungen werden im Unterverzeichnis Listen und dort im 
Ordner Rechnungen als PDF-Dokument abgelegt.
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Abrechnen - Abrechnen

Vorgaben zum Rechnungslauf
Grundsätzlich sind alle textlichen Änderungen mit der Taste Enter 
abzuschließen.

• Text Abbucher
Ausgabe auf Rechnungen von Vereinen für die ein 
Lastschriftmandat vorliegt. 

• Text Zahler
Ausgabe auf Rechnungen von Vereinen für die kein 
Lastschriftmandat vorliegt.

• Drucken
Diese Option kann abgewählt werden. In diesem Fall erfolgt keine 
Ausgabe der Texte Zahler/Abbucher auf der Rechnung.

• Text Rechnungskopf / Text Rechnungsfuß
Texte die vor bzw. nach den Leistungen ausgegeben werden. Die 
Ausgabe kann individuell unterdrückt werden. Dazu ist die Option 
Drucken abzuwählen.

• Format Rechnungsnummer
Das gewünschte Format ist hier zu wählen und sollte für 
Folgeabrechnungen beibehalten werden.

• Nächste Rechnungsnummer
Wird vom System verwaltet kann überschrieben werden.

• Rechnungsdatum/Erstellt am/Fällig am
Diese werden vorgeschlagen können überschrieben werden. 

• Formular
In dieser Liste ist das zu verwendende Rechnungsformular 
anzugeben.

• Inkl. Anhang
Legt fest ob mit der Rechnung eine Begleitliste ausgegeben wird.
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Abrechnen – Verwalten/Ausgeben

Formular zur Verwaltung der Rechnungen.

• Kurzbeschreibung
Beschreibung der wichtigsten Funktionen wie:

• Anzeigen/Drucken
Öffnet die gewählte/n Rechnung/en im systemseitig 
installierten PDF-Reader. 

• Löschen
Löscht die gewählte/n Rechnung/en von der Festplatte. 
Die entsprechenden Leistungen werden zur erneuten 
Abrechnung freigegeben. Das Löschen ist nur möglich, 
wenn diese noch nicht versendet wurde.

• Senden
Versand der Rechnungen via Email. Empfänger ist die Mail-
Adresse welche in der Rechnungsanschrift angegebenen 
Adresse. 

• Exportieren
Abrechnungen der Landesmeisterschaften sind an die 
Geschäftsstelle zu senden. Diese Funktion gibt die 
Leistungen in eine Datei aus. Nach der Ausgabe wird das 
Formular zum Versand geöffnet.

• Reset Versand
Mit dieser Funktion kann für eine oder mehrere gewählte 
Rechnungen das Kennzeichen Versand zurückgesetzt 
werden. 

• Journal
Erstellt das Rechnungsjournal und zeigt diese an.
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Ablaufplan

Vorbereitende Arbeiten (Teil 1)

1. Wettkampf anlegen/öffnen
2. Vorbereiten

• Beschreiben
• Veranstalter
• Disziplinen (Wettbewerbe)

3. Datenbank
• Import aus Shooter 3

• Konfiguration inkl. Übernahme in Wettkampf
• Anlagen inkl. Übernahme in Wettkampf
• Limits inkl. Übernahme in Wettkampf (wenn 

benötigt)
4. Allgemeine Daten

• Entgelte prüfen
• Wettkampfstätten prüfen bzw. anlegen

5. Vorbereiten 
• Konfiguration prüfen
• Planen

Anlegen der Wettkampftage, Beschreiben der 
Wettkampfanlagen und zuweisen der Disziplinen.

6. Dokumente
• Etiketten Design prüfen

7. Urkunde
• Formular

Anpassen, Unterschriften
8. Rechnung 

• Formular
Prüfen eventuell anpassen

1. Datenbank
• Meldungen laden

2. Vorbereiten
• Meldungen

Prüfen, Nachträgliche Abmeldungen setzen…
• Nachmelden

Manuelle Erfassung von Meldungen
• Teams

Prüfen, ändern und neue Mannschaften 
zusammenstellen

• Zulassen
Nur wenn mit Limits gearbeitet wird.

• Belegung
Ausführen der Platzbelegung

3. Allgemeine Daten
• Rechnungsanschriften

Prüfen eventuell vervollständigen
4. Dokumente

• Startdokumente
Starkarten, Begleitlisten erstellen und versenden

5. Abrechnen
• Abrechnen Startgelder
• Versand der Rechnungen

Vorbereitende Arbeiten (Teil 2)


