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Betriebssystem:
Windows >= 8 (32 / 64 bit)

Arbeitsspeicher (RAM):
Minimum 8 GB, empfohlen >= 12 GB

Display:
Minimum 1366 x 768, empfohlen 1920 x 1080

Speicherplatz:
ca. 150 MB für das System
ca. 100 MB je Wettkampfbereich für die Datenbank – zusätzlich sollte genügend Speicherplatz für Sicherungen und 
sonstige Dokumente zur Verfügung stehen.

Internetverbindung:
Unbedingt erforderlich bei der Anlage eines Bereiches - Import der Mitglieder sowie Import/Export von 
Wettkampfmeldungen und Ergebnissen

Systemanforderungen
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Installation und Update

Installation:
Das Programm wird in einer Zip-Datei ausgeliefert. Zur „Installation“ öffnen Sie den Datei-Explorer und suchen die  Datei. 
Um die gesamte Struktur zu entzippen klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf und wählen „Alle extrahieren“. Im 
folgenden Fenster können Sie einen Ordner wählen oder einen Ordnerpfad angeben unter dem das Programm 
gespeichert werden soll.  Im Anschluss erstellen Sie eine Verknüpfung auf dem Desktop zur Datei „start_sh4.exe“. 

Wichtig:
• Das Programm darf nicht in die Systemordner „Programme“ bzw. „Programme (x86) installiert werden.
• Der Installationspfad darf keine Leerzeichen enthalten. 

Update:
Bei jedem Programmstart wird geprüft ob ein 
Update auf dem Updateserver verfügbar ist. Das 
Update sollte installiert werden.
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Programmstart

1. Programm starten  

2. Prüfung auf Update erfolgt.

3. Abschluss des Updates.

4. Startfenster der Anwendung wird angezeigt.
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Wettkämpfe organisieren (Bereiche)

Assistent zur Verwaltung der Wettkämpfe (Bereiche)

1. Liste der angelegten Wettkämpfe (Bereiche)

2. Daten des zuletzt genutzten Wettkampfes

3. Funktionen

• DB Wiederherstellen
Tool zur Datenwiederherstellung aus einer
Sicherungsdatei.

• DB Kopie erstellen
Erstellt eine Kopie der gewählten DB. Hierbei können die Basiswerte 
wie Wettkampfjahr… geändert werden. 

• Löschen
Löscht den gewählten Wettkampf inkl.
Datenbank. 

• Neu
Assistent zur Anlage eines neuen Wettkampfes

• Bearbeiten
Assistent zum Bearbeiten des aktuell gewählten
Wettkampfes

• Öffnen
Öffnet den aktuell gewählten Wettkampf

• Schließen
Schließt den Wettkampfassistent
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Neuen Wettkampf/Bereich

Assistent zur Anlage/Bearbeitung eines Wettkampfes (Bereiches)

1. Ausrichter
Vereinsnummer des Ausrichters. Durch Klick auf das Label „Ausrichter ?“ öffnet sich eine Liste zur 
Wahl des Ausrichters. Die Eingabe des Feldes muss mit der Auslöse-Taste abgeschlossen werden. 
Danach wird das Feld Ebene automatisch gesetzt.

2. Wettkampf
Bezeichnung des Wettkampfes. 

3. Jahr
Wettkampfjahr. Feld wird von Januar bis Juli mit dem aktuellen Kalenderjahr und ab August mit 
dem Folgejahr vorbelegt.

4. SpO Teil 
Hier muss festgelegt werden welche Disziplinen durchgeführt werden. Die hier getroffenen Wahl ist 
nach der Übernahme nicht mehr änderbar.

5. Benutzer
Hier muss der festgelegte Benutzer für den Zugang zum Vereinsportal angegeben werden. Ist dieser 
nicht in der Benutzertabelle des Portals können keine Daten und Meldungen importiert werden.

6. Datenbank
Hier kann ein individueller Name angegeben werden. Ist das Feld leer wird vom System ein Name 
generiert.

7. Übernahme
Übernimmt die Daten, legt den Name der Datenbank fest und fügt diesen in die Übersichtsliste ein.

8. Abbrechen
Bricht die Neuanlage ab.
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DB Kopie erstellen

Assistent erstellt einen neuen Wettkampf anhand der gewählten Datenbank. 

1. Wettkampf wählen

2. Funktion „DB Kopie erstellen“ 

3. Dialog zum erstellen eines neuen Wettkampfes
Es werden die Basiseinstellungen des gewählten Wettkampfes angezeigt. Zur Anlage des neuen 
Wettkampfes können die Werte geändert werden.  
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Bei der Anlage des neuen Wettkampfes werden folgende Daten nicht übernommen:

• Meldungen sowie alle darauf aufbauenden Zusammenstellungen wie Teams, Gruppen, 
Kontakte, Ergebnisse usw. 

• Bei Änderung des Jahres (Wettkampfjahr) werden auch die Mitgliedsdaten nicht 
übernommen. 

Bei Änderung des Jahres werden die Termine im Bereich „Vorbereiten“ (Beschreiben, Tage)  ins neue Jahr 
übernommen. 
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Bearbeiten Wettkampf/Bereich

Assistent zur Anlage/Bearbeitung eines Wettkampfes (Bereiches)

1. Wettkampf wählen

2. Bearbeiten wählen
Im sich öffnenden Formular können nur die Felder „Wettkampf“ und 
„Benutzer“ bearbeitet werden. 
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Öffnen Wettkampf/Bereich

Assistent zur Anlage/Bearbeitung eines Wettkampfes (Bereiches)

1. Wettkampf wählen
Daten werden im Bereich „Zuletzt genutzt“ angezeigt.

2. Öffnen
Beim erstmaligen Öffnen werden die im rechten Fenster gelisteten Funktionen 
abgearbeitet. Bei Erfolg kann über „weiter“ der Wettkampf geöffnet werden.

Seit Version 4.00.11
Durch Doppelklick in der Liste (1) wird der gewählte Bereich direkt geöffnet.
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DB Wiederherstellen - Wettkampf/Bereich

Tool zur Datenwiederherstellung aus einer Sicherungsdatei eines Wettkampfes 
(Bereiches)

1. Liste der für den gewählten Bereich durchgeführten Datensicherungen.

2. Funktionsleiste (Toolbar)

• Wiederherstellen
Die Daten werden aus der gewählten Sicherung wiederhergestellt.

• Schließen
Schließt das Tool

Vor dem Öffnen eines Wettkampfes führt das System automatisch eine Datensicherung durch. Diese Sicherung wird im 
Unterverzeichnis Backup des Wettkampfordners gespeichert. Systemsicherungen beginnen mit der Zeichenkette „SYS_“ und einer 
lfd. Nummer. Das System hält maximal fünf Systemsicherungen vor. Danach wird immer die älteste Sicherungsdatei überschrieben.
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Rundenwettkampf

Das Hauptfenster eines Rundenwettkampfes zeigt im oberen Teil des Fensters die Funktionsleiste. Die Funktionsleiste ist in Arbeitsbereiche gegliedert.

• Bereichswahl
• Wechselt zur Bereichsübersicht.Wchselt zur Auswahl der Wettkämpfe (Bereiche)

• Datenbank
• Personen aktualisieren, Daten aktualisieren, Meldungen laden, Datensicherung, Wiederherstellen

• Allgemeine Daten
• Klassen, Disziplinen, Entgelte, Rechnungsanschriften

• Vorbereiten
• Beschreiben, Konfigurieren, Meldungen, Teams, Kontakte, Gruppen, Tage, Statistik

• Ergebnisse
• Upload/Download, Belege, Bearbeiten, Teams, Senden

• Urkunde
• Bearbeiten, Ausgeben, Verwalten

• Dokumente
• Anzeigen, Löschen und Versenden Listen

• Abrechnen
• Formular, offene Leistungen, Abrechnen, Verwalten/Ausgeben
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Datenbank

Der Arbeitsbereich enthält im Hauptfenster zu jeder Funktion 
eine Kurzbeschreibung.

• Personen aktualisieren
• Daten aktualisieren
• Meldungen laden
• Datensicherung
• Wiederherstellen

Dezember 24 Shooter 4 – Rundenwettkampf 13



Südbadischer Sportschützenverband e. V.

Shooter 4

Datenbank – Personen/Daten aktualisieren

Die einzelnen Funktionen werden wie aufgeführt abgearbeitet und im Erfolgsfall entsprechend gekennzeichnet. Tritt ein Fehler auf wird die Bearbeitung abgebrochen. Die wegen 
eines Fehlers abgebrochene Funktion erhält einen Fehlerhinweis. 

Tritt ein Fehler beim Import der Daten auf muss eine Wiederherstellung ausgeführt werden.
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Datenbank – Meldungen laden

Assistent zum importieren der Wettkampfmeldungen.

1. Liste der Disziplinen für welche Meldungen auf dem Server liegen
Hier sind die Disziplinen zu wählen für welche die Meldungen heruntergeladen werden 
sollen.

2. Herunterladen und importieren
Die Meldungen für die gewählten Disziplinen werden heruntergeladen und importiert.

3. Meldungen anzeigen
Anzeige der heruntergeladenen Meldungen

4. Prüfen
Prüft ob weitere Meldungen auf dem Server verfügbar sind. 
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Datenbank – Meldungen anzeigen

Importierte Meldungen

1. Liste der Meldungen
Anzeige aller importierten Meldungen.

2. Suche in
In der Liste kann nach bestimmten Datensätzen gesucht werden. Dazu ist der Suchbegriff einzugeben. Die Suche 
kann auf nur eine Spalte eingeschränkt werden.  

3. Freigabe
In den Wettkampf übernommene Meldungen werde durch die Funktion Freigabe zur erneuten Übernahme 
freigegeben.

4. Freigabe Ansprechpartner
Aus der Meldung übernommenen Ansprechpartner werden mit dieser Funktion zur erneuten Übernahme 
freigegeben.

5. Löschen
Löscht gewählte Meldungen. Es werden nur Meldungen gelöscht welche nicht als OK gekennzeichnet sind.

6. Anzahl … von
Anzahl der in der Liste angezeigten Meldungen (Wert 1) sowie die Anzahl aller Meldungen (Wert 2).

In den Spalten OK und AP OK werden die Datensätze gekennzeichnet welche in den Wettkampf übernommen wurden. 
Mit den Funktionen 3. und 4. können die zur erneuten Übernahme freigegeben werden.

In den Wettkampf werden nur Meldungen übernommen deren Klasse und Disziplin konfiguriert sind. Manuell erfasste Meldungen befinden sich nicht 
in der Liste. Meldungen mit den Klassen 9x (Behinderung) erhalten beim Import die altersgerechte „Standardklasse“.
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Datenbank – Datensicherung

Erstellen einer Sicherung des aktuell geöffneten Wettkampfes 

1. Aktuelle Datenbank
Name der geöffneten Datenbank.

2. Bezeichnung der Sicherung
Hier kann eine kurze zusätzliche Bezeichnung eingetragen 
werden. Diese wird dem Namen der Datenbank hinzugefügt. 
Dies kann beim Wiederherstellen helfen den korrekten Stand der 
Daten zu erkennen.  

3. Ablagepfad der Datensicherung
Nach erfolgreicher Sicherung wird hier der Pfad inkl. Dateiname 
angezeigt unter dem die Sicherung abgelegt ist.

4. Datensicherung ausführen
Erstellt die Sicherungsdatei. 

Die Datensicherung ist eine der wichtigsten Funktionen beim Arbeiten mit Daten. Grundsätzlich sollte vor jeder größeren Datenanpassung (Meldungen, Ergebnisse, Rechnungen…) eine Datensicherung erstellt 
werden. Im Fehlerfall kann somit schnell auf ein fehlerfreien Stand zurückgegriffen werden.
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Datenbank - Wiederherstellen

Wiederherstellen der Daten aus einer vorher ausgeführten Datensicherung

1. Liste der verfügbaren Sicherungen
Pfad und Name der Datensicherung sowie der Zeitpunkt (Datum u. 
Uhrzeit) Erstellung.

2. Individuelle Sicherung
Eine vom Anwender erstellte Sicherung (inkl. Namenzusatz).  

3. Systemsicherungen
Sicherungen welche beim Programmstart automatisch erstellt werden 
(Namenzusatz „SYS_).

4. Löschen
Entfernt eine gewählte Datensicherung vom Datenträger. 

5. Wiederherstellen
Die Daten werden auf den gewählten Stand der Sicherung 
zurückgesetzt.
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Allgemeine Daten
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Der Arbeitsbereich enthält im Hauptfenster zu jeder Funktion 
eine Kurzbeschreibung.

• Klassen lt. Sportordnung
• Disziplinen lt. Sportordnung
• Entgelte (Start- und Standgeld)
• Rechnungsanschriften
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Allgemeine Daten - Klassen
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Klassentabelle mit Angaben der Alters- und Jahrgangsstufen sowie der 
möglichen Entscheide. Die Jahrgangsstufen stehen immer in Bezug 

1. Klassenliste

2. Auswahl
Hier ist zwischen den einzelnen Klassenlisten zu wählen

Änderungen sind nicht möglich. Fehlende oder falsche Klassen bitte der 
Geschäftsstelle melden. 
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Allgemeine Daten - Disziplinen
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Liste der Disziplinen lt. Sportordnung. Gelistet werden nur die 
Disziplinen der Disziplingruppen welche bei der Anlage des 
Wettkampfes gewählten wurden. 

Neue Disziplin
Öffnet das Formular zum Erfassen einer Disziplin. Die so hinzugefügte 
Disziplin ist nur bis zur nächsten Aktualisierung der Daten in der 
Basistabelle Disziplinen verfügbar. 
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Allgemeine Daten – Entgelte Stand-/Startgeld
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Die Entgelte können in einer Tabelle verwaltet werden.

1. Liste der angelegten Entgelte
Änderungen an dem Entgeltsatz kann direkt in der Tabelle vorgenommen 
werden. Die Änderung muss mit der Taste „AUSL“ (ENTER) abgeschlossen 
werden. 

2. Auswahl
Filterfunktion für die Anzeige nur einer oder aller Entgeltarten

3. Entgelt löschen
Löscht den gewählten Entgeltsatz. Dies hat keine Auswirkung auf die in der 
Konfiguration eingetragenen Entgelte.

4. Neues Entgelt
Öffnet das Formular zur Anlage eines Entgeltsatzes.

Das Führen einer Entgelttabelle 
ist nicht erforderlich. Diese 
können auch manuell beim 
Konfigurieren der Disziplinen 
gesetzt werden.

Formular
• Entgeltart

Start oder Stand wählen
• Bezeichnung

Beliebige Bezeichnung
• Einheit

Voreingestellt ist 1 – aktuell ohne Verwendung
• Betrag

Entgelt in EURO
• Hinweis

Beliebiger Text
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Allgemeine Daten - Rechnungsanschriften

Dezember 24 Shooter 4 – Rundenwettkampf 23

Diese werden beim Erstimport der Vereinsdaten automatisch generiert. Danach erfolgt nur noch die Übernahme der 
nicht vorhandenen Vereinsanschriften. Vom Benutzer durchgeführte Änderungen bleiben somit erhalten.

1. Liste der verfügbaren Rechnungsanschriften
Änderungen an den Daten können direkt in der Tabelle vorgenommen werden. Diese müssen mit der Taste „AUSL“ 
(ENTER) abgeschlossen werden. 

2. Auswahl
Filterfunktion für die Anzeige „Gemeldete Vereine“, „Sonstige Anschriften“ oder „Alle“

3. Anschrift löschen
Löscht die gewählte Anschrift.

4. Anschrift ändern
Öffnet das rechts dargestellte Formular mit den Daten der gewählten Anschrift.

5. Neue Anschrift
Öffnet das rechts dargestellte Formular zur Anlage einer neuen Anschrift.
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Vorbereiten
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Der Arbeitsbereich enthält im Hauptfenster zu jeder Funktion eine 
Kurzbeschreibung.

• Beschreiben
Angaben wie Zeitraum, Veranstalter und Disziplinen.

• Tage
Verwalten der Wettkampfzeiträume

• Konfigurieren
Verwalten der Wertungsklassen je Disziplin

• Teams
Verwalten der Teams

• Meldungen
Verwalten der Meldungen

• Kontakte
Verwalten der Kontaktdaten je Team

• Gruppen
Teams zu Wettkampfgruppen zusammenführen

• Statistik
Meldestatistiken

• Einladen
Ermittlung der Personen welche zum Schlusswettkampf einzuladen sind.

• Belegung
Beschreibung der Wattkampfanlage, durchführen der Platzbelegung und 
erstellen der Startlisten.
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Vorbereiten - Wettkampfbeschreibung
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Um einen Wettkampf durchführen zu können muss dieser beschrieben werden. Es muss eine 
und können beliebig viele Wettkampfbeschreibungen angelegt werden. 

1. Listenfeld zur Wahl einer Wettkampfbeschreibung

2. Beschreibung
Basisinformationen eines Wettkampfes

3. Veranstalter
Angaben zum Veranstalter (Anschrift, Kontaktdaten…)

4. Disziplin/en
Liste der durchzuführenden Wettbewerbe

5. Auswahlliste von möglichen Wettbewerben
Verwalten der Kontaktdaten je Team

6. Funktionsleiste
Duplizieren, Löschen und Versenden der Beschreibung

Nach der Wahl einer Wettkampfbeschreibung werden die Daten dieser geladen. In der Zeile 2 bis 4 kann durch 
Wahl des Stiftsymboles das jeweilige Detailformular geöffnet werden.
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Vorbereiten – Wettkampfbeschreibung (Beschreibung)
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Eckdaten welche den Wettkampf beschreiben und Grundlage für weitere Funktionen im Programm 
sind.

• Beschreibung - Textliche Bezeichnung des Wettbewerbes. Diese wird in allen Auswahllisten zum 
Wettbewerb genutzt

• Urkundentext - Text wird als Wettkampfbezeichnung in der Urkunde verwendet

• Meldebezeichnung - Diese soll den Wildwuchs von Meldebezeichnung durch die Vereine, trotz 
Vorgabe in der Ausschreibung, Einhalt gebieten. Die Meldebezeichnung sollte kurz und eindeutig 
den Wettbewerb beschreiben. 

• Termin von - Datum des ersten möglichen Wettkampftages

• Termin bis - Datum des letzten möglichen Wettkampftag

• Meldeschluss - Datum bis zu dem Vereine Meldungen für den Wettbewerb erfassen und melden 
können.

• Anzahl Wettkämpfe - Diese werden aus den angegebenen Terminen von/bis berechnet. Zur 
Berechnung werden immer volle Monate herangezogen. Eine Detaillierte Angabe der Zeiträume 
sowie zusätzliche Bereiche (Tage) können in der Funktion „Tage“ gemacht werden.

• Mannschaft (maximale Anzahl Personen) - Legt fest wie viele Personen maximal zu einem Team 
zusammengeführt werden können.

• Mannschaft (Anzahl Personen in Wertung) - Legt fest wie viele Personen eines Teams in die 
Wertung einbezogen werden. Gleichzeitig legt der Wert die minimale Anzahl von Personen fest 
welche ein Team bilden müssen.

Die Meldebezeichnung und der Meldeschluss werden mit der Funktion 
„Beschreibung hochladen“ den Vereinen in der Mitgliederverwaltung zur 
Verfügung gestellt. Diese können nur mit diesen Angaben Meldungen zum 
Wettbewerb erstellen.
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Vorbereiten – Wettkampfbeschreibung (Veranstalter)
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Anschrift, Kontaktdaten und Bankverbindung. Diese Daten werden im weiteren Verlauf für die 
Kommunikation sowie Abrechnung der Start- und Standgelder benötigt. 

Ansprechpartner und Email-Adresse sind für den Versand von Nachrichten wie Wettkampfpläne, 
Rechnungen usw. unbedingt erforderlich.
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Vorbereiten – Wettkampfbeschreibung (Disziplin/en)
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Festlegung welche Wettbewerbe (Disziplin/en) mit der gewählten 
Wettkampfbeschreibung durchgeführt werden.

Es muss mindestens eine Disziplin angegeben werden.  

1. Disziplin zuweisen
Disziplin in der Liste „Auswahl Disziplin/en“ wählen und via Drag & Drop in die Liste 
„Disziplin/en“ ziehen. 

2. Löschen
Disziplin in der Liste „Disziplin/en“ wählen“ und Funktion Löschen ausführen. Die 
Löschung wird ausgeführt nachdem die Sicherheitsabfrage mit „OK“ bestätigt wird.
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Vorbereiten – Wettkampfbeschreibung (Funktionsleiste)
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Beschreibung duplizieren
Erstellt eine Kopie der aktuellen Beschreibung. Dabei werden alle 
Daten mit Ausnahme der Disziplin/en in die Kopie übernommen. Die 
kopierte Beschreibung steht direkt in der Liste 
„Wettkampfbeschreibung“ zur Wahl.

Beschreibung löschen
Löscht die aktuell gewählte Beschreibung inkl. aller Meldungen, 
Ergebnisse usw. Das Löschen muss mit einer Sicherheitsabfrage 
bestätigt werden.

Beschreibung hochladen
Mit dieser Funktion werden die Meldebezeichnung sowie der 
Meldeschluss der Mitgliederverwaltung bereitgestellt. 

Mitgliederverwaltung
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Vorbereiten - Wettkampftage
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Anhand der in der Beschreibung angegebenen Terminen (von/bis) 
werden die Wettkampftage errechnet. Dabei werden immer volle 
Kalendermonate als Basis genommen. Die Wettkampfzeiträume 
können für jeden Wettkampftag individuell angepasst werden. 
Wettkampftage können hinzugefügt oder gelöscht werden.

1. Lfd. Wettkampftag

2. Bezeichnung des Wettkampftages

3. Zeitraum von

4. Zeitraum bis

5. Verein bei dem die Wettkämpfe stattfinden – nur notwendig 
wenn  Standgeld abgerechnet werden soll

Funktionen

6. Öffnet ein Dialogfeld zur Auswahl der Vereins bei welchem der 
Wettbewerb ausgetragen wird

7. Übernimmt die durchgeführten Änderungen

8. Löscht den Wettkampftag

9. Fügt einen neuen Wettkampftag hinzu. 

10. Öffnet ein Dialogfeld zur Wahl des Datums

11. Erg. bis – Datum bis zu dem online Ergebnisse erfasst werden 
können. Danach wird der Wettkampftag online nicht mehr 
angezeigt.

Beschreibung

Vereinsliste

Seit Version 4.00.03
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Die in der Beschreibung angegebenen Disziplinen müssen die zu 
wertenden Einzel- und Mannschaftswettbewerbe konfiguriert 
werden.

1. Auswahllisten wie:

2. Disziplin/en

3. Für die gewählte Disziplin gemäß SpO gültige Klassentabelle

4. Entgelte (soweit angelegt)

5. Basiswerte wie Serien, Anzahl Schuss (gesamt) und Art der 
Ergebniswertung (Ring- oder Zehntelwertung). Diese werden bei 
Anlage einer Einzel- oder Mannschaftswertung in die 
Konfiguration übernommen. Die Werte können vor der Anlage 
einer Wertung angepasst werden. Die Anpassung ist nur 
temporär.

Funktionen

6. Einzelwertung hinzufügen

7. Mannschaftswertung hinzufügen

8. Übersicht öffnen
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Einzel- oder Mannschaftswertung

Konfiguriert werden frei definierte Wertungsklassen. In einer 
Wertungsklasse können eine oder mehrere Klassen zusammengefasst 
werden.

Anlegen einer Wertungsklasse
1. Disziplin wählen

2. Funktion „Einzel- oder Mannschaftswertung hinzufügen“ 
ausführen

3. Eine oder mehrere Disziplinen wählen und in die Liste „Erlaubte 
Klassen“ ziehen. 

Die Felder „Klasse“ und „Wertungsklasse (Bezeichnung)“ werden 
aus der Klasse generiert welche als Erste in der Liste „Erlaubte 
Klassen“ abgelegt wird. Ist das Feld Klasse mit einem Wert > 0 
belegt erfolgt keine Übernahme.

4. Startgeld, wenn erforderlich auch Standgeld in der Liste 
„Entgelte“ wählen und in das jeweilige Feld ziehen.

Mit der Konfiguration wird festgelegt welche 
Meldungen (Disziplin und erlaubte Klasse) in 
den Wettbewerb übernommen werden.
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Detailbeschreibung einer Wertungsklasse

1. Disziplin – wird bei der Anlage einer Wertungsklasse übernommen und ist 
nicht änderbar.

2. Wertung – Einzel- oder Mannschaftswertung wird bei der Anlage festgelegt 
und ist nicht änderbar.

3. Klasse – Ziffer der Klasse diese kann manuell oder via Drag & Drop aus der 
Klassentabelle eingetragen werden. Jeder Klasse kann nur einer Einzel- und 
Mannschaftswertungsklasse zugewiesen werden. 

4. Wertungsklasse (Bezeichnung) – beliebige Bezeichnung der Klasse
5. Schuss gesamt – lt. Basiseinstellung Wert kann geändert werden.
6. In Serien – lt. Basiseinstellung Wert kann geändert werden.
7. Startgeld – Zuweisung aus der Tabelle Entgelte oder manuelle Erfassung.
8. Standgeld – Zuweisung aus der Tabelle Entgelte oder manuelle Erfassung. 

Nur wenn Standgeld abgerechnet werden soll.
9. Ergebnis – Art der Wertung möglich sind Ringwertung oder Zehntelwertung.

Funktionen

11. Löschen Wertungsklasse – Es wird die gesamte Wertungsklasse aus der Konfiguration entfernt. 
Sind bereits Ergebnisse erfasst oder die Startgeldrechnungen erstellt kann das Löschen 
abgebrochen werden.

12. Wertungsklasse verschieben – verschiebt alle Klassen in eine andere Wertungsklasse. In einem 
Popupmenü werden die Wertungsklassen aufgeführt in welche ein Verschieben möglich ist. 
Nach dem Verschieben wird die Wertungsklasse gelöscht.

13. Klasse löschen - Löscht die gewählte Klasse aus der Liste „Erlaubte Klassen“. Wird die Klasse aus 
einer Einzelwertung entfernt wird diese auch aus der Mannschaftwertung entfernt. Gleichzeitig 
werden die korrespondierenden Meldungen gelöscht.

14. Klasse verschieben - verschiebt die gewählte Klassen in eine andere Wertungsklasse. In einem 
Popupmenü werden die Wertungsklassen aufgeführt in welche ein Verschieben möglich ist. 

Änderungen der Werte von Feld Nr. 3 bis Feld Nr. 8 müssen mit der Taste „ENTER (AUSL)“ abgeschlossen werden. Nur  dann werden Änderungen übernommen.
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Wettkampfkonfiguration - Übersicht

Hier werden die Wertungsklassen je Disziplin in einer Baumstruktur dargestellt. 
Unterhalb einer Wertungsklasse (blaue Zeile) werden alle Klassen gelistet 
welche in der Wertungsklasse zusammengeführt sind.

Funktionen
• Alles öffnen 

Öffnet alle Knoten der Wertungsklassen.

• Alles schließen
Schließt alle Knoten der Wertungsklassen. 

• Schließen
Schließt die Übersicht.
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Teams

• Die Vereine melden Teams sowie einzelne Personen zu einem Wettkampf. 
• Das System stellt die Teams entsprechend der Meldungen zusammen. Diese 

erhalten vom System den Status „Stamm“. 
• Die Einzelmeldungen bleiben zunächst unberücksichtigt. 
• Sollte es aus organisatorischen Gründen erforderlich sein können die 

Einzelmeldungen einem Team zugewiesen werden welche dann mit dem 
Status „Frei“ gekennzeichnet werden. 

• Die maximale Anzahl der Stamm Schützen/Schützinnen wird durch den Wert 
„Mannschaft maximale Anzahl Personen“ der Wettkampfbeschreibung 
festgesetzt und vom System geprüft.

• Die Anzahl der Schützen/Schützinnen mit dem Status „Frei“ ist je Team 
unbegrenzt.

Übersicht
1. Wahl des Wettkampfes
2. Wahl der Disziplin
3. Liste der Teams
4. Liste der Vereine für welche Meldungen vorhanden diese aber noch keiner Mannschaft zugewiesen sind
5. Liste der Schützen/Schützinnen des in 3 gewählten Teams
6. Liste der Schützen/Schützinnen des in 3 gewählten Vereins welche noch keinem Team zugewiesen sind
7. Person zum Team hinzufügen – Öffnet das Formular zum Nachmelden
8. Übersicht (Alle Disziplinen) – Darstellung aller Teams in einer Baumstruktur

Funktionen

• Schütze/Schützin einem Team hinzufügen/entfernen

• Status eines Schützen/Schützin ändern

• Team hinzufügen/entfernen/Nummer ändern

• Schütze/Schützin nachmelden
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1. Schütze/Schützin einem Team hinzufügen

• Team in der Liste Teams wählen.

• Schütze/Schützin in der Liste „Nicht zugewiesene Personen“ wählen.

• Gewählte Person mit gedrückter linker Maustaste in die Liste 
„Zugewiesene Personen“ ziehen und Maustaste lösen.

• Schütze/Schützin wird der Liste „Zugewiesene Personen“ mit dem 
Status „Frei“ hinzugefügt und aus der Liste „Nicht zugewiesene 
Personen“ entfernt. 

• Sind alle Schützen/Schützinnen eines Vereins einem Team zugewiesen 
wird der Verein aus der Liste „Vereine mit offenen Meldungen“ 
entfernt.

2. Schütze/Schützin aus einem Team entfernen

• Team in der Liste Teams wählen.

• Schütze/Schützin in der Liste „Zugewiesene Personen“ wählen.

• Gewählte Person mit gedrückter linker Maustaste in die Liste „Nicht zugewiesene Personen“ ziehen und 
Maustaste lösen.

• Schütze/Schützin wird der Liste „Nicht zugewiesene Personen“ mit dem Status „Frei“ hinzugefügt und 
aus der Liste „Zugewiesene Personen“ entfernt. 
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Status

Der Status eines Schützen bzw. einer Schützin legt die Art der 
Ergebniswertung fest. Dieser kann in der Spalte „Status“ geändert werden.

Folgende Status stehen zur Wahl:

• Stamm
Schützen/Schützinnen mit diesem Kennzeichen werden immer in die 
Berechnung des Teamergebnisses einbezogen.

• Ersatz
Auch die so gekennzeichneten Schützen/Schützinnen werden in die 
Berechnung des Teamergebnisses einbezogen. Dieses Kennzeichen 
sollte nur dann eingesetzt werden, wenn ein 
Stammschütze/Stammschützin wegen Krankheit oder sonstiger Gründe 
für die noch verbleibenden Wettkampftage des Wettbewerbes ausfällt.

• Frei
Diese Schützen/Schützinnen sind aus organisatorischen Gründen dem 
Team zugewiesen. Sie werden nur in der Einzelwertung berücksichtigt.

Die Festlegung der Stamm-Schützen/Schützinnen sollte vor 
der ersten Ergebnisauswertung abgeschlossen und danach 
nicht mehr geändert werden.
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Team hinzufügen

1. Verein in der Liste „Vereine mit offenen Meldungen“ wählen

2. Verein mit gedrückter linker Maustaste in die Liste „Teams“ ziehen und die 
Maustaste lösen.

Die Teamnummer wird vom System berechnet. Bei den übernommenen 
Schützen/Schützinnen muss der Status „Stamm/Frei“ angepasst werden.

Es können auch „Teams“ aus weniger als der minimal erforderliche Anzahl von 
Schützen/Schützinnen gebildet werden. In diesem Fall  kann der Status nicht auf 
„Stamm“ gesetzt werden.

Team entfernen

3. Verein in der Liste „Teams“ wählen

4. Verein mit gedrückter linker Maustaste in die Liste „Vereine mit 
offenen Meldungen“ ziehen und die Maustaste lösen.

Team Nummer ändern

1. Verein in der Liste „Teams“ wählen

2. Gewünschte Nummer eingeben.

3. Funktion „Setzen“ ausführen
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Person zum Team hinzufügen

• Team in der Liste „Teams“ wählen
• Funktion „Person zum Team hinzufügen“ wählen.

Es wird die Maske „Meldung/en hinzufügen“ angezeigt.

Formular
In der Liste werden alle Schützen/Schützinnen gelistet welche noch nicht einem 
Team des gewählten Vereins zugeordnet sind. Es können beliebig viele Personen 
hinzugefügt werden.

1. Person in der Liste wählen
2. Verein ist voreingestellt und nicht änderbar
3. Nummer des Teams (nicht änderbar)
4. Status - voreingestellt ist „Frei“ . Änderungen müssen in der Liste „Zugewiesene 

Personen“ vorgenommen werden.

Übernehmen
Übernimmt die Meldung und aktualisiert die Liste „Zugewiesene Personen“

Schließen
Schließt das Formular. 
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Meldungen Löschen/Hinzufügen

In dieser Liste werden alle Meldungen aufgeführt welche anhand der konfigurierten 
Disziplin/en und Klassen in den Wettkampfteil übernommen wurden.

Funktionen

• Löschen
Löscht eine oder mehrere gewählte Schützen/Schützinnen. 

Bereits erfasste Ergebnisse werden ohne nachfragen gelöscht!

• Hinzufügen
Öffnet das Formular zum hinzufügen (nachmelden) von Schützen/Schützinnen

• Drucken (ab Version 4.01.02.08)

Gibt die Daten direkt auf einem Drucker aus. Darstellung wie angezeigt.

• Teamlisten (ab Version 4.01.02.08)

Erstellt je Mannschaft ein PDF-Dokument welches im lokalen Unterverzeichnis
../listen/vorbereiten abgelegt. Im Bereich Dokumente können die Listen gedruckt oder 
via Email versandt werden.
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Hinzufügen (Nachmelden)

1. Disziplin wählen
2. Person suchen 

1. Suche nach Name – Eingabe des Namen bzw. Teil des Namen
2. Suche nach Name und Vorname – Eingabe muss im Format Nachname, 

Vorname eingegeben werden. Es können auch nur Teile des 
Nachnamen/Vornamen angegeben werden. 

3. Suche nach Vereinsname – Eingabe erfolgt im Format ve=Vereinsname (auch 
nur Teil des Namens möglich)

4. Suche nach Vereinsnummer – Eingabe erfolgt im Format venr=9999. Die 
Vereinsnummer muss korrekt (vierstellig) angegeben werden.
Die Suche erfolgt immer, ausgenommen Suche nach Vereinsnummer, auf 
Übereinstimmung innerhalb der Suchspalten.

3. Schütze/Schützin wählen
In der Liste „Startverein wählen“ werden die Mitgliedschaften der gewählten Person 
angezeigt.

4. Startverein wählen/festlegen
5. VereinsNr. - Angabe einer Vereinsnummer welche im Kreis/LV vorhanden, wenn die 

Person für einen Verein starten soll bei dem keine Mitgliedschaft besteht.
MNr (Mannschaftsnummer) – kann ab Version 4.00.07 erfasst werden.

Übernehmen
Übernimmt die Meldung und aktualisiert die Liste.
Schließen
Schließt das Formular. 

Zu jeder konfigurierten Disziplin können Schützen/Schützinnen nachgemeldet werden. Die 
nachzumeldende Person muss im vorliegenden Datenbestand (Kreis/LV) vorhanden sein.
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Kontakte
Für die Kommunikation mit den Teams muss bei der Vereins-
meldung, für jede Disziplin und Mannschaft, ein Teamführer bzw. 
Teamführerin mit den Kontaktdaten gemeldet werden.  Bei der 
Übernahme der Meldungen werden auch die Kontaktdaten 
eingelesen. Fehlende Kontakte können nachgetragen und falsche 
Angaben geändert werden. 

Hinweis

Die Kontaktdaten werden zum Versenden der 

• Wettkampfpläne

• Zugangsdaten zur Online Ergebniserfassung

• Urkundenversand

benötigt.

Beschreibung
1. Liste der Kontaktdaten

Änderungen des Ansprechpartners, der Email-Adresse oder Telefonnummer sind direkt in der Tabelle 
vorzunehmen. Diese müssen mit der Taste AUSL (Enter)  abgeschlossen werden. 

2. Löschen von Kontaktdaten
Löscht einen in der Liste gewählten Kontakt.

3. Hinzufügen von Kontaktdaten
Öffnet das Formular zur Erfassen von Kontaktdaten.

4. Füllen – Haben Vereine keine Kontaktperson (Teamführer) gemeldet können Kontaktadressen vom System 
generiert werden. In diesem Fall wird für ein Team die in der Benutzerdatenbank des Vereinsportals 
eingetragene Person sowie die erste gefundenen Mail-Adresse festgesetzt.

5. Zugangsdaten hochladen
Sendet die zur Online Erfassung der Ergebnisdaten erforderliche Zugangsdaten an die Datenbank.

6. Zugangsdaten senden
Öffnet das Formular zum Senden der Zugangsdaten an den jeweiligen Teamführer/Teamführerin. 
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Ansprechpartner (Kontakt) hinzufügen

1. Disziplin wählen
Zusammengestellte Teams für die noch kein Kontakt vorhanden werden in der Liste 
„Team wählen“ aufgeführt.

2. Team
Team wählen für das der Kontakt erfasst werden soll.

3. Ansprechpartner, Email und Telefon
Erfassen der Angaben.

Übernehmen
Kontaktdaten werden in die Datenbank übernommen. Und in der Tabelle 
Ansprechpartner aufgeführt. 

Schließen
Schließt das Formular.
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Zugangsdaten senden

Es werden die Zugangsdaten an die gewählten Kontakte gesendet. 

1. Von
Wahl des Absenders. Dieser muss in der Bereichsbeschreibung 
(Ansprechpartner, Email)  angegeben sein. 

2. Betreff
Wird vorbelegt – kann angepasst werden.

3. Text
Wird vorbelegt – kann angepasst werden

4. Senden
Sendet die Zugangsdaten an die gewählten Kontakte.

5. Protokoll
Ergebnis des Sendevorgangs je gewähltem Kontakt.
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Gruppen
Die Teams können für die Durchführung des Wettkampfs in Gruppen eingeteilt werden. Die 
Gruppenstärke sowie Anzahl der Gruppen kann individuell vom Anwender bestimmt werden.

Seit Version 4.01.00.3 können Teams unterschiedlicher Wettbewerbe in einer Gruppe 
zusammengefasst werden.

Hinweis
Gruppen sind Voraussetzung für das Erstellen von Gruppen- oder Wettkampfplänen.  Die 
Gruppenstärke sollte nach der Formel Wettkampftag + 1 oder Wettkampftag / 2 + 1 festgesetzt 
werden.

1. Gruppe für – Wettkampf wählen 
2. Gruppenart – Auswahlliste um festzulegen ob zusammengefasste oder 

wettbewerbsbezogene Gruppen erstellt werden sollen.
3. Teams – Nach Wahl der Gruppenart wird die Anzahl aufzuteilenden Teams 

angezeigt.
4. Je Gruppe – Zur Berechnung der erforderlichen Gruppen kann hier die Anzahl 

Teams je Gruppe eingetragen werden. Die Eingabe ist mit der Enter-Taste 
abzuschließen damit die Berechnung gestartet wird.

5. Gruppen – Anzahl anzulegender bzw. für die Gruppenart angelegte Gruppen. Bei 
Neuanlage kann der Wert überschrieben werden.

6. Anlegen – Funktion legt so viele leere Gruppen an wie im Feld Gruppen 
vorgegeben.

7. Wettkampf (Disziplin) – Disziplin wählen (noch nicht zugewiesene Teams werden 
in der Liste Vereine aufgeführt)

8. Teams – Ein oder mehrere Teams wählen, in die gewünschte Gruppe ziehen und 
ablegen. 

9. Gruppe hinzufügen – Fügt eine leere Gruppe ans Ende der Liste an. Die 
Gruppenbezeichnung und Disziplin wird gesetzt. Die Bezeichnung kann beliebig 
angepasst werden.

10. Gruppenmitglied löschen – Entfernt das gewählte Team aus der Gruppe. Danach 
kann dieses einer anderen Gruppe zugewiesen werden. Es kann immer nur ein 
Team gelöscht werden.

11. Gruppe löschen – Entfernt alle Teams aus der Gruppe und löscht diese 
anschließend. 

12. Gruppenübersicht – Öffnet ein Fenster in welchem die Gruppen in einer 
Baumstruktur dargestellt werden.
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Einladen

1. Einladen für – Wettkampf wählen 

2. Disziplin – Disziplin wählen 

3. Teams bis Platz – Platzierung bis zu welcher Team zu berücksichtigen sind.

4. Einzel bis Platz – Platzierung bis zu welcher Schützen/Schützinnen 
berücksichtigt werden. Berücksichtigung erfolgt nur, wenn Schütze/Schützin 
nicht in den Einzuladenden Mannschaften  enthalten.

5. Prüfen – Funktion ermittelt die Einzuladenden Teams und Einzelschützen.
Diese Funktion kann beliebig oft ausgeführt werden. 

6. Einladung senden – Hier kann eine formlose Einladung an die 
Mannschaftsführer gesandt werden.

Diese Funktion markiert die Schützen/Schützinnen als Eingeladen. Eine 
Benachrichtigung muss nicht versandt werden. Nur als Eingeladen 
gekennzeichnete Personen werden in die Belegung (Platzbelegung) 
übernommen.

7. Drucken – Erstellt eine Liste der ermittelten Teams und Einzelschützen. 
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Einladen

1. Einladen für – Wettkampf wählen 

2. Disziplin – Disziplin wählen 

3. Personen – Liste der eingeladenen Personen.

4. Wettkampfort – Austragungsort des Schlusswettkampfes. Dieser ist in den 
Wettkampftagen dem letzten Wettkamptag zuzuweisen.

5. Plätze – Anzahl der für einen Durchgang verfügbaren Plätze. Im Anschluss 
berechnet das System die erforderlichen Durchgänge.

6. Startzeit DG 1 – Startzeit des ersten Durchgangs.

7. DG-Zeit – Zeit die einem Schützen/Schützin für den Wettkampf zur 
Verfügung steht. Angabe erfolgt in Stunden.

8. Pause nach DG – Pause zwischen zwei Durchgängen. Angabe erfolgt in 
Stunden.

9. Durchgänge anlegen – Anhand der in 5. bis 8. gemachten Vorgaben werden 
die Durchgänge angelegt.
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Durchgang- und Platzverwaltung (Kopfzeile)

1. Standbezeichnung – Wird beim Anlegen vom System generiert. Kann 
überschrieben werden.

2. Durchgang – Aktuell angezeigter Durchgang

3. von – Insgesamt angelegte Durchgänge.

4. Durchgangsbezeichnung – Wird vom System generiert. Kann geändert 
werden.

5. Blättern in den Durchgängen

6. Durchgang hinzufügen – Fügt einen neuen Durchgang hinzu. 

7. Durchgang löschen – Es wird immer der letzte Durchgang gelöscht.

8. Frei (DG) – Hebt die Belegung für den aktuellen Durchgang auf.

9. Frei (alle DG) – Es wird die gesamte Belegung aufgehoben.
Durchgang- und Platzverwaltung (Platz)

13. Platzbezeichnung – Wird beim Anlegen vom System generiert. Kann  für jede Zeile überschrieben 
werden. Jede Änderung wird in alle Durchgänge übernommen.

14. Platzstatus – Beim Anlegen der Durchgänge werden alle Plätze als „frei“ gekennzeichnet. Nur als 
„frei“ gekennzeichnete Plätze können belegt werden. Der Status wird dann in belegt geändert. 
Darüber hinaus stehen noch der Status „gesperrt“ und „defekt“ zur Wahl.

Gesperrt – Platz ist in diesem Durchgang von der Belegung ausgeschlossen.
Defekt – Platz ist in allen Durchgängen von der Belegung ausgeschlossen.

Der Status kann zu jeder Zeit geändert werden. Eine vorhandene Belegung wird dann aufgehoben.

Durchgang- und Platzverwaltung (Fußzeile)

10. Startzeit – des aktuellen Durchgangs. Diese kann überschrieben werden. Die 
Startzeiten der folgenden Durchgänge werden automatisch angepasst.

11. DG-Zeit – Beim anlegen festgesetzte Durchgangszeit. Änderung ist nicht 
möglich.

12. Pause – Festgesetzte Pause zwischen den Durchgängen. Diese kann geändert 
werden und wird dann für alle Folgedurchgänge übernommen. Die 
Startzeiten werden entsprechend angepasst.
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Platzbelegung
Das System bietet zwei Varianten der Platzbelegung.

1. Automatisch Belegen
Führt die Belegung für alle in der Liste Personen aufgeführten 
Schützen/Schützinnen durch. Die Belegung beginnt mit dem ersten 
Durchgang und ersten freien Platz.

2. Manuelle Belegung (Drag & Drop)
Ein oder mehrere Schützen/Schützinnen in der Tabelle Personen wählen, mit 
gedrückter Maustaste (Links) auf den gewünschten Platz ziehen und Maus 
lösen.

3. Verschieben
Innerhalb eines Durchgangs kann ein Schütze/Schützin auf einen anderen 
freien Platz verschoben werden.

4. Druck DG
Erstellt eine Liste der Platzbelegung für den aktuellen Durchgang.

5. Druck alle DG
wie 4. jedoch für alle Durchgänge.

6. Startliste Vereine
Für jeden Verein wird eine Startliste erstellt. Die Listen können dann mit dem 
Assistenten „Dokumente“ gedruckt, versandt bzw. gelöscht werden.

Beim Ändern des Platzstatus von „belegt“ wird die Belegung aufgehoben. 
Der Schütze bzw. die Schützin muss dann erneut einem Platz zugewiesen 
werden.
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Ergebnisse

In diesem Bereich befinden sich alle Funktionen welche im 
Zusammenhang mit der Ergebniserfassung und deren 
Veröffentlichung stehen.

• Wettkampfplan – Erstellen von Wettkampfplänen.

• Belegausgabe– Erstellen und versenden von Gruppen-
oder Wettkampfplänen.

• Upload/Download – Hochladen der Daten zur Online 
Erfassung der Ergebnisse durch die Mannschaftsführer. 
Zurücklesen der Erfassten Ergebnisse.

• Bearbeiten – Manuelle Erfassung bzw. Korrektur von 
Ergebnissen.

• Teams– Ergebnisse inkl. Platzierung der Teams.

• Senden – Senden der geprüften Ergebnisse an die 
Ergebnisdatenbank.  
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Wettkampfplan
Je Wettbewerb kann der Wettkampfplan vom System berechnet und 
bei Bedarf angepasst werden.

1. Wettkampfplan für – Wettkampfbereich wählen.

2. Plan bearbeiten für Disziplin – Disziplin wählen. Die erste in der 
Liste verfügbare Disziplin wird beim Öffnen des Formulars 
automatisch gewählt.

3. Wettkampfplan – Darstellung der Paarungen je Wettkampftag 
und Gruppe. Wird für die gewählte Disziplin noch kein Plan 
angezeigt muss dieser mit der Funktion „Plan (neu) berechnen“ 
erstellt werden. Die Paarungen einer Gruppe können je 
Wettkampftag individuell angepasst werden. Dazu ist ein Team zu 
wählen und mit der Maus an die gewünschte Position zu 
platzieren. 

Plan (neu) berechnen
Diese Funktion berechnet den Wettkampfplan für die gewählte 
Disziplin. Durch den Anwender vorgenommene Änderungen können 
mit dieser Funktion wieder zurückgesetzt werden.

Änderungen übernehmen
Vorgenommene Änderungen an den Paarungen werden 
übernommen (gespeichert). Wird diese Funktion nach 
vorgenommenen  Anpassungen nicht ausgeführt gehen diese 
verloren.

Mögliche Verschiebung innerhalb eine Gruppe.
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Belegausgabe
Erstellen der Wettkampfunterlagen im Format Excel (xlsx) sowie 
senden dieser an die Kontaktpersonen.

1. Variante – Wahl einer der verfügbaren Wettkampfunterlagen. 

2. Disziplinen – Disziplin wählen für welche die Unterlagen erstellt 
werden sollen. 

3. Dateien - Liste der bisher erzeugten Wettkampfunterlagen. 

4. Speichern unter – Pfad und Dateiname der zu erzeugenden 
Datei. Pfad ist nicht änderbar!

5. Kontakte – Kontaktdaten der Teams.

6. Dateidialog – Öffnet den Dateidialog zur Änderung des 
Dateinamen.

7. Ausführen – Erstellt die Ausgabedatei

8. Senden – Senden der Unterlagen an die gewählten Kontakte 
(Teams).

9. Löschen – Löschen einer oder mehrere gewählte Dateien.

10. Öffnen – Öffnet die gewählte Datei mit dem Programm welches 
mit der Dateierweiterung „XLSX“ verbunden ist (Excel/Open 
Office…). 
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Es stehen vier Varianten von 
Wettkampfunterlagen zur Wahl.

1. Gruppenplan (inkl. Erfassung)
Enthält die Kontaktdaten aller 
Teams, die Gruppeneinteilung 
sowie je Gruppe und 
Wettkampftag ein 
Erfassungsblatt.

2. Gruppenplan (Info) 
Enthält den Gruppenplan sowie 
die Kontaktdaten aller Teams.

3. Wettkampfplan (inkl. Erfassung)
Wie 1. inkl. Paarungen je Gruppe 
und Tag.

4. Wettkampfplan (Info)
Wie 2. inkl. Paarungen je Gruppe 
und Tag.

1. Varianten 2. Disziplinen

Es stehen in der Beschreibung 
festgesetzten Disziplinen zur Wahl.

Nach der Wahl der Belegvariante 
muss die Disziplin gewählt werden 
für welche die Unterlagen erstellt 
werden soll.

5. Kontakte

Liste aller Kontaktdaten je Gruppe 
und Team.

Die Kontaktdaten sind zwingend zum 
Versenden der Wettkampfunterlagen 
erforderlich.

Speichern unter – wird vom System entsprechen der gewählten Variante vorgeschlagen. Die Gruppen-
und Wettkampfpläne werden in separaten Unterverzeichnissen geführt. Der Dateiname kann manuell 
oder mit dem Dateidialog (6) geändert werden. 

4. Und 6. Speichern unter
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Belegausgabe
Nach der Wahl der Belegvariante und der Disziplin wird in der Liste 
Dateien die bereits vorhandenen Gruppen- oder Wettkampfpläne 
gelistet. 

Löschen (9)
Eine oder mehrere Dateien wählen und Löschen ausführen.

Öffnen (10)
Öffnet die gewählte Datei mit dem Programm welches mit der 
Dateierweiterung „XLSX“ verbunden ist (Excel/Open Office…). 

Ausführen (10)
Erstellt den gewählten Gruppen- oder Wettkampfplan. Anschließend 
wird die Datei in der Liste Dateien aufgeführt.

Gruppenplan (Info)
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Belegausgabe - Senden
Nach der Erstellung der erforderlichen Gruppen- oder 
Wettkampfpläne können dies versandt werden.

1. Variante
Gruppen- oder Wettkampfplan wählen. 

2. Disziplinen
Disziplin wählen

3. Dateien
Liste der für die Variante und Disziplin erstellte Unterlagen. 

4. Kontakte
Wahl eines oder mehrerer Empfänger.

5. Senden
öffnet den Dialog zu senden der Unterlagen.

6. Betreff
Muss angegeben werden.

7. Anhang
Liste der unter 3. zum senden gewählte Unterlagen.

8. Text
Muss erfasst werden

9. Senden
Sendet die Unterlagen an die Mail-Adresse/n der unter 4. 
gewählten Kontakte.
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Das System unterstützt die Ergebniserfassung online. Hier 
werden die Daten einer oder mehrerer Disziplinen zur 
Erfassung auf den Server geladen. Das Senden kann für 
einen oder mehrere Wettkampftage erfolgen. In gleicher 
Weise können die erfassten Ergebnisse heruntergeladen 
werden.

Beschreibung
1. Funktionen zur Wahl eines oder aller Wettkampftage
2. Liste der gewählten Wettkämpfe
3. Upload ausführen

Sendet die Daten auf den Server. Gesendet werden nur Daten der in der Liste gewählten Wettkampftage und Wettbewerb (Disziplin). Bei Erfolg wird in der Spalte „Upload am“ der 
Zeitpunkt des Sendens eingetragen.

4. Download Ergebnisse
Herunterladen und verarbeiten der Ergebnisse. Bei Erfolg wird in der Spalte „Download am“ der Zeitpunkt des Herunterladen eingetragen.

5. Erfassung online löschen
Funktion löschet die Ergebnisse für den gewählten Wettkampftag in der Online DB.
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1. Link zur Ergebniserfassung
https://mitglieder.sbsv.de/sbsv/index.php/rwk/c_u
pdown/index

2. Erste Menüebene – Veranstalter und Wettkampf
3. Zweite Menüebene – Gewählter Veranstalter 
4. Wettkampftag/e des Wettkampfes
5. Dritte Menüebene – Wahl des Vereins
6. Anmeldeformular
7. Erfassung der Ergebnisse

5

6

7

Ab Version 4.01.00.0
Die Zugangsdaten erlauben die Erfassung der Ergebnisse für 
den Heim- und Gastverein. Dies gilt für den Zugang des Heim-
und Gastvereins. 

Voraussetzung:
1. Wettkampfplan erstellen
2. Zugangsdaten hochladen

https://mitglieder.sbsv.de/sbsv/index.php/rwk/c_updown/index
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Tabelle der Einzelergebnisse je Wettkampftag inkl. 
Platzierung. 

Manuelles Erfassen oder korrigieren der online erfassten 
Ergebnisse.  

1. Bereich wählen
2. Wettbewerb wählen (Disziplin/Klasse)
3. Schütze/Schützin wählen
4. Tag wählen für welchen das Ergebnis bearbeitet 

werden soll
5. Formular zur Bearbeitung der Ergebnisse

Die Anzahl der Serienergebnisse wird in der 
Konfiguration festgelegt.

Serienergebnisse – Spalte „keine TW“
Hier kann ein Tagesergebnis aus der Teamwertung genommen werden. Dazu 
ist beim entsprechenden Tagesergebnis der Eintrag zu wählen.

Platzierung aktualisieren
Berechnet die Platzierung neu.

Schütze/Schützin/Team aus der Wertung nehmen
Einzelschützen können aus der Wertung genommen werden 
indem die Platzierung auf 9999 gesetzt wird. Dies kann zu 
jedem beliebigen Zeitpunkt erfolgen. Soll eine gesamte 
Mannschaft aus der Wertung genommen werden muss die 
Platzierung bei jedem Schützen auf 9999 gesetzt werden. 
Zusätzlich muss auch bei der Mannschaft (Team) die 
Platzierung auf 9999 gesetzt werden. Die so 
gekennzeichneten Schützen und Mannschaften werden bei 
der Platzberechnung nicht berücksichtigt. Durch Eingabe von 
0 (Null) wird dies wieder aufgehoben.
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Tabelle der Teamergebnisse je Wettkampftag inkl. 
Platzierung. 

Änderungen sind nur über die Bearbeitung der 
Einzelergebnisse möglich.  

1. Bereich wählen
2. Wettbewerb wählen (Disziplin/Klasse)
3. Liste der Teams inkl. Der Tagesergebnisse und 

Platzierung.
4. Einzelergebnisse der Schützen/Schützinnen für das in 

3 gewählten Teams.
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Hier werden die fertigen Ergebnisse veröffentlicht 
(hochgeladen). 

1. Bereich wählen
2. Liste aller in diesem Bereich angelegten Wettkämpfe.
3. Ergebnisse senden.

Sendet die geprüften Ergebnisse an die Ergebnisdatenbank.

Die Ergebnisse können auf der Seite
https://mitglieder.sbsv.de/sbsv/index.php/rwk/c_ergebnisse_anzeigen/index 
Angesehen und gedruckt werden.
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Rundenwettkampf – Ergebnisanzeige

1. Wahl des Ausrichter/Veranstalter
2. Wahl des Wettbewerbs (Disziplin)
3. Wahl Einzel- oder Teamergebnisse
4. Tabelle der Ergebnisse
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Dokumente
Hier werden die Listen verwaltet deren Bearbeitung nicht durch andere 
Assistenten abgedeckt ist. 

1. Wettbewerb wählen
Im Anschluss werden alle verfügbaren Listen aufgeführt.

2. Suche in
Hier kann die Anzeige auf einen gewählten Unterordner beschränkt 
werden.

3. Anzeigen/Drucken
Eine oder mehrere gewählte Listen können hier angezeigt und 
anschließend gedruckt werden. Die Anzeige erfolgt mit dem Systemseitig 
installierten PDF-Reader.

4. Löschen
Die gewählte/n Liste/n werden gelöscht.

5. Senden
Die gewählten Listen werden an die jeweilige Kontaktperson via Email 
gesandt.

6. Alle nicht gewählt
Hebt die aktuelle Auswahl auf.

Aktuell werden hier nur die Startlisten aus der Belegung aufgeführt.
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Mit diesem Assistenten werden die Urkunden gestaltet. 
Zwei Musterurkunden (Einzel- und Mannschaft) sowie 
eine Kopie dieser sollen die Möglichkeiten des 
Assistenten zeigen. Die Muster müssen für den realen 
Betrieb angepasst werden. Es können beliebig viele 
Urkunden gestaltet werden.

1. Urkunden – Liste der vorhandenen Urkunden-
beschreibungen

2. Arbeitsfläche

3. Felder – Liste der zur Gestaltung verfügbaren 
variablen sowie festen Felder.

4. Objekte – Liste der Felder welche die Urkunde 
beschreiben.

5. Funktionsleiste  

Funktionen
Löschen – Löscht die gewählte Urkunde
Klonen – Erstellt eine Kopie der gewählten Urkunde
Neu – Erstellt eine neue leere Urkunde
Speichern – Schreibt die durchgeführten Änderungen in 
die Beschreibungsdatei.
Vorschau – Erstellt aus der gewählten Urkunde die 
Vorschau und öffnet diese.



Südbadischer Sportschützenverband e. V.

Shooter 4

Urkunde – Bearbeiten (Felder)

Dezember 24 Shooter 4 – Rundenwettkampf 65

Felder sind Platzhalter für Text bzw. Bilder welche auf der Urkunde auszugeben sind. Mit diesen wird der darzustellende Text und die 
Position auf der Urkunden festgelegt.

1. Variable Werte
Textfeld – Mit diesem kann individueller Text auf der Urkunde ausgegeben werden.
Bild – Ermöglicht das Einbinden beliebiger Grafiken. Im Regelfall werden mit diesem Typ die Unterschriften eingebunden.

2. Basiskonstanten (Platzhalter für)
# Meisterschaft –Urkundentext aus der Beschreibung (Vorbereiten)
# Ausrichter –Veranstalter (Urkunde) aus der Beschreibung (Vorbereiten)
# Disziplin – Klartext der Disziplin.
# Klasse – Platzhalter für die Wertungsklasse laut Konfiguration

3. Konstanten für Einzelurkunden
# Verein – Vereinsname des Startvereins
# Person_1 (Name, Vorname) –Schütze/Schützin im Format Name, Vorname
# Person_2 (Vorname, Name) –Schütze/Schützin im Format Vorname Name
# Ergebnis – Ergebnis
# Platz – Platzierung

4. Konstanten für Teamurkunden
# Team (Verein Mannschaftsnummer) - Vereinsname des Startvereins inkl. Mannschaftsnummer
# Personen_1 (Name, Vorname) –Schützen/Schützinnen im Format Name, Vorname
# Personen_2 (Vorname, Name) –Schützen/Schützinnen im Format Vorname Name
# Teamergebnis – Ergebnis
# Platz_Team – Platzierung
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Neue Urkunde anlegen
1. Neu

Erstellt eine neue leere Urkunde. 
2. Urkunde

Um die neue Urkunde bearbeiten zu können muss 
diese gewählt werden. In der Arbeitsfläche wird die 
Urkunde dargestellt.

3. Objekte
Durch die Wahl des obersten Objektes (Urkunde) 
wird rechts der Reiter Parameter aktiviert. Hier kann 
die Bezeichnung der Urkunde sowie die 
Randeinstellungen angepasst werden.

Änderungen müssen mit der Taste „AUSL“ (Enter) 
abgeschlossen werden. Diese werden dann sofort in die 
Darstellung übernommen. 
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Feld hinzufügen
1. Reiter Felder wählen

2. Ein Feld in der Liste wählen und via Drag & Drop auf der 
Arbeitsfläche ablegen. Felder welche mit „#“ beginnen 
werden automatisch über die gesamte Breite gestreckt.

3. Um das Feld bearbeiten zu können muss dieses in der 
Liste Objekte gewählt werden. Das gewählte Feld wird mit 
einem blauen Rand versehen und die Parameterseite wird 
angezeigt.

Parameter (Feldkonstante)
Ausrichtung – Legt die horizontale Ausrichtung des Textes fest. 
Schrift – Hier kann eine Schriftart gewählt werden. Es stehen die auf dem System 
vorhandenen Schriften zur Wahl.
Schriftgröße – legt die Höhe der Schrift fest.
Fett – Ist das Feld gewählt wird der Text in Fettschrift gezeichnet.
Kursiv – Ist das Feld gewählt wird der Text Kursiv gezeichnet.
Position
Links / Oben – Die angaben werden in Millimeter vorgenommen und beziehen sich 
immer auf die Blattkante. 
Breite – Kann manuell angepasst werden. Sie sollte die Zeichenbreite der Urkunde 
(Blattbreite – Ränder) nicht überschreiten.
Höhe – Diese wird anhand der Schriftgröße automatisch berechnet kann angepasst 
werden. 
Speichern – Übernimmt die Änderungen und zeichnet die Urkunde neu.

Für ein Feld kann durch klicken mit der 
rechten Maustaste ein Kontextmenü geöffnet 
werden.
Löschen – Löscht das Feld
Klonen – erstellt eine Kopie des Feldes
Gesamte Breite – Streckt das Feld auf die 
Breite der Zeichenfläche (Blattbreite –
Ränder)
abbrechen – Schließt das Menü ohne 
Funktion

Felder können mit der Maus frei auf der 
Arbeitsfläche positioniert werden.
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Textfeld Bild

Hier werden nur die Abweichungen zu dem auf der vorherigen Seite beschriebenen Feld erläutert.

Textfeld

Bezeichnung – Name des Feldes wie es in der Objektliste aufgeführt werden soll.

Text – Beliebiger Text welcher auf der Urkunde ausgegeben werden soll.

Bild

Bezeichnung - Name des Feldes wie es in der Objektliste aufgeführt werden soll.

Bilddatei – Pfad zur Bild-Datei (Formate: IPG, PNG). Der Button (…) öffnet den Dateidialog zur Suche 
einer Datei.

Faktor – Seitenverhältnis der Originaldatei. Wird vom System berechnet und wird für die 
Beibehaltung der Proportionen benötigt.

Breite – wird bei Änderung der Höhe anhand des Faktors automatisch berechnet

Höhe – Höhe des Bildes
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Ausgeben der Urkunden

1. Optionen
Einzelwettkampf oder Teamwettkampf wählen

2. Sortieren nach
Legt die Reihenfolge der Urkunden fest.

3. Bis Platz
Ausgabe erfolgt bis zur festgelegten Platzierung

4. Urkunden
Wahl der Urkundenbeschreibung (Design)

5. Liste der Wettkämpfe
Wahl eines oder mehrerer Wettkämpfe für die Urkunden 
erstellt werden sollen.

6. Speichern unter
Ausgabepfad der Urkundendatei.  Die Urkunden werden als 
PDF-Dokument ausgegeben. 

7. Speichern unter ändern […]
Öffnet den Dateidialog zur Angabe eines individuellen 
Dateinamen.

8. Ausführen
Erstellt die Urkunden und speichert diese im angegebenen 
Pfad. Im Anschluss werden die Urkunden angezeigt und 
können direkt gedruckt werden.

Alle in einem Lauf erstellen Urkunden werden in einer Datei zusammengefasst. 

Das vom System vorgeschlagene Verzeichnis sollte nicht geändert werden. Die 
Funktion „Verwalten“ greift auf dieses zu. 
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Die im systemseitig festgelegten Verzeichnis gespeicherten Urkunden werden hier aufgeführt (1) und  können mit der 
Funktion „Öffnen“ (3) angezeigt und gedruckt werden. Mit der Funktion „Löschen“ (2) werden die gewählte/n Datei/en 
vom System entfernt.
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Mit diesem Assistenten werden die Urkunden 
gestaltet. Zwei Musterurkunden (Einzel- und 
Mannschaft) sowie eine Kopie dieser sollen die 
Möglichkeiten des Assistenten zeigen. Die Muster 
müssen für den realen Betrieb angepasst werden. 
Es können beliebig viele Urkunden gestaltet 
werden.
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Offenes Startgeld
Startgeld kann nur abgerechnet werden, wenn in der 
Konfiguration dieses angeben ist.

Ansicht aller noch nicht abgerechneten Startgelder. 
• Offene Leistungen für

Es ist der Wettkampf oder alle Wettkämpfe zu wählen

• Teilnehmende Vereine
Liste der Vereine welche noch nicht abgerechnet wurden.

• Leistungen
Hier werden die offenen Leistungen angezeigt. Leistungen 
können aus der Abrechnung genommen werden. Dazu muss 
die Leistung gewählt und anschließen die Funktion „Leistung 
nicht berechnen“ ausgeführt werden. Eine gesperrte Leistung 
kann wieder freigegeben werden. Wie schon zuvor ist die 
Leistung zu wählen und anschließend die Funktion „Leistung 
zur Berechnung freigeben“ auszuführen.
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Offenes Standgeld

Standgeld kann nur abgerechnet werden, wenn im Wettkampftag 
ein ausrichtender Verein eingetragen ist und das Startgeld in der 
Konfiguration erfasst ist.

• Offene Leistungen für
Es ist der Wettkampf oder alle Wettkämpfe zu wählen

• Gastgeber
Liste der Vereine welche noch nicht abgerechnet wurden.

• Leistungen
Hier werden die offenen Leistungen angezeigt. Leistungen 
können aus der Abrechnung genommen werden. Dazu muss 
die Leistung gewählt und anschließen die Funktion „Leistung 
nicht berechnen“ ausgeführt werden. Eine gesperrte Leistung 
kann wieder freigegeben werden. Wie schon zuvor ist die 
Leistung zu wählen und anschließend die Funktion „Leistung 
zur Berechnung freigeben“ auszuführen.
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Abrechnen – von Startgeld oder Standgeld

• Rechnung für
Es ist der Wettkampf oder alle Wettkämpfe zu wählen

• Teilnehmende Vereine
Liste der Vereine welche noch nicht abgerechnet wurden.

• Absender
Diese Daten werden aus dem Veranstalter übernommen. Die 
Felder Kontakt (Person, Telefon und Email) können für die lfd. 
Abrechnung geändert werden.

• Rechnungsoptionen
Hier ist Startgeld oder Standgeld zu wählen. Danach werden die 
Abzurechnenden Vereine sowie die zuletzt verwendeten 
Abrechnungsdate aufgelistet. Die Textfelder Abbucher, Zahler, 
RG-Kopf und RG-Fuß können geändert werden. Die Änderungen 
sind durch die Taste ENTER abzuschließen. 

• Abrechnen
Es können ein oder alle Vereine abgerechnet werden. Die 
abzurechnenden Vereine sind zu wählen.
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Formular zur Verwaltung der Rechnungen.

• Kurzbeschreibung
Beschreibung der wichtigsten Funktionen wie:

• Anzeigen/Drucken
Öffnet die gewählte/n Rechnung/en im systemseitig 
installierten PDF-Reader. 

• Löschen
Löscht die gewählte/n Rechnung/en von der Festplatte. 
Die entsprechenden Leistungen werden zur erneuten 
Abrechnung freigegeben. Das Löschen ist nur möglich, 
wenn diese noch nicht versendet wurde.

• Senden
Versand der Rechnungen via Email. Empfänger ist die Mail-
Adresse welche in der Rechnungsanschrift angegebenen 
Adresse. 

• Exportieren
Abrechnungen der Landesmeisterschaften sind an die 
Geschäftsstelle zu senden. Diese Funktion gibt die 
Leistungen in eine Datei aus. Nach der Ausgabe wird das 
Formular zum Versand geöffnet.

• Reset Versand
Mit dieser Funktion kann für eine oder mehrere gewählte 
Rechnungen das Kennzeichen Versand zurückgesetzt 
werden. 

• Journal
Erstellt das Rechnungsjournal und zeigt diese an.


